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Abstrak — Media pembelajaran menjadi salah satu hal yang sangat penting untuk mengefektifkan proses
pembelajaran. Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat, peserta didik diharapkan dapat secara
efektif memahami materi pelajaran. Studi menunjukkan bahwa penggunaan Canva sebagai alat pengembangan
bahan ajar dapat membantu guru dan siswa menjadi lebih kreatif, meningkatkan minat siswa dalam belajar, dan
meningkatkan prestasi siswa. Oleh karena itu, pada kegiatan Program kemitraan Masyarakt ini dilaksanakan
Pelatihan Pembuatan Bahan Ajar Berbasis Canva pada SMK Negeri 8 Majene di Era MBKM. Tujuan dari
pelatihan ini adalah untuk meningkatkan pengetahuan dan pemahaman guru tentang cara menggunakan Canva
sebagai media pembelajaran yang efektif dan efisien. Kegiatan pelatihan ini dilakukan melalui metode ceramah,
tanya jawab, dan latihan/praktek. Kegiatan ini terdiri dari tahapan persiapan, tes awal, pelaksanaan, tes akhir, dan
evaluasi. Hasil pelatihan menunjukkan bahwa pelatihan dapat meningkatkan pemahaman peserta tentang
pembuatan bahan ajar berbasis canva, dan peserta secara umum memberikan ulasan yang positif tentang
pelaksanaan pelatihan.

Kata kunci: Bahan Ajar, Canva, MBKM, SMK, Majene

Abstract — Learning media has become one of the most important things to make the learning process more
effective. By using the right learning media, students are expected to be able to effectively understand the material.
Studies show that using Canva as a tool for developing teaching materials can help teachers and students become
more creative, increase student interest in learning, and improve student performance. Therefore, for the activities
of this Community Partnership Program, a Canva-based Learning Materials Development Training was conducted
at the 8 Majene State School in the MBKM Era. The aim of this training is to increase the knowledge and
understanding of teachers about how to use Canva as an effective and efficient learning medium. The training
activities are conducted through lecture methods, question-and-answer, and practice. This activity consists of
preparation stages, initial tests, implementation, final tests, and evaluations. The training results showed that the
training could enhance participants’ understanding of the creation of canva-based teaching materials, and
participants generally gave positive reviews about the implementation of the training.

Keywords: Learning Materials, Canva, MBKM, SMK, Majene
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I PENDAHULUAN
Media pembelajaran menjadi salah satu hal
yang sangat diperhatikan  dalam  rangka
mengefektifkan proses pembelajaran. Dengan

menggunakan media pembelajaran yang tepat maka
diharapkan materi pelajaran dapat secara efektif
diterima oleh peserta didik. Terdapat banyak inovasi
yang telah dilakukan dalam pengembangan media
pembelajaran seperti inovasi dalam bentuk buku ber
QR Code (Kaswar et al.,, 2021), buku digital
menggunakan flipbook (Heriyanti et al., 2023), e-
modul dengan video pembelajaran berbasis
microlearning(Saparuddin & Kaswar, 2022), dan
ada juga yang berbasis Canva(Kaswar et al., 2023;
Saparuddin et al., 2022).

Dalam beberapa tahun terakhir, topik
penelitian tentang pembuatan media pembelajaran
berbasis Canva telah menjadi semakin populer.
Canva adalah aplikasi desain online yang
menawarkan berbagai template untuk presentasi,
poster, brosur, grafik, dan lainnya (Puspita et al.,
2022). Aplikasi ini mudah digunakan dan memiliki
potensi untuk meningkatkan kreativitas guru dan
mempermudah pembelajaran berbasis teknologi
(Puspita et al., 2022). Studi telah menunjukkan
bahwa menggunakan Canva untuk membuat bahan
ajar di berbagai bidang bermanfaat. Diana dan Jaya
(2021) mengembangkan materi ajar dasar listrik dan
elektronik menggunakan Canva di SMK Negeri 5
Padang (Diana & Jaya, 2021). Dalam penelitian ini,
metode pengembangan Four-D Models digunakan,
yang terdiri dari empat tahap pengembangan:
definisi, desain, pengembangan, dan penyebaran
(Diana & Jaya, 2021). Hasil penelitian menunjukkan
bahwa pengembangan materi ajar berbasis Canva
valid dan mendapatkan tanggapan positif dari siswa.

Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh
Puspitasari dkk. (Puspitasari et al., 2020) juga terkait
dengan masalah ini. Dengan menggunakan desain 4-
D, yang terdiri dari empat tahap pengembangan,
penelitian ini membuat e-modul berbasis HOTS
(Higher Order Thinking Skills) yang membantu
Flipbook Marker sebagai sumber pembelajaran
alternatif untuk siswa di sekolah menengah atas
(Puspitasari et al., 2020). Hasil penelitian
menunjukkan bahwa e-modul tersebut memiliki
kualitas yang sangat valid (Puspitasari et al., 2020).

Selain itu, pekerjaan Fitria (Fitria, 2022)
juga terkait dengan masalah ini (Fitria, 2022).
Dengan menggunakan metode kualitatif deskriptif,
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penelitian ini mencoba meningkatkan kemampuan
guru dan siswa dalam berkreasi dengan aplikasi
Canva (Fitria, 2022). Hasil menunjukkan bahwa
aplikasi ini sangat berguna untuk mengajar bahasa
Inggris dan dapat membantu siswa membuat media
pembelajaran mereka sendiri (Fitria, 2022).
Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh
Hapsari dan Zulherman (2021) yang menggunakan
video animasi yang dibuat menggunakan aplikasi
Canva untuk meningkatkan motivasi dan prestasi
siswa dalam belajar tentang gaya dan gerak materi
(Hapsari & Zulherman, 2021). Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media ini efektif dan layak

digunakan dalam pembelajaran (Hapsari &
Zulherman, 2021).
Terakhir, penelitian  Wulandari  dkk.

(Wulandari et al., 2022) juga berkaitan dengan
masalah ini. Untuk meningkatkan minat siswa pada
materi kuantitas dan satuan, penelitian ini membuat
modul elektronik berbasis Canva (Wulandari et al.,
2022). Hasilnya menunjukkan bahwa modul ini
sangat bagus dan mendapatkan respons yang baik
dari siswa (Wulandari et al., 2022).

Kaswar, dkk (2023) juga pernah
mengimplementasikan pembuatan media
pembelajaran praktis dan interaktif menggunakan
aplikasi Canva di SMP Negeri 2 Kahu kabupaten
Bone. Berdasarkan hasil penyebaran angket dapat
diketahui bahwa mitra peleatihan merasa puas
dengan materi yang disampaikan dan dapat
dimanfaatkan  untuk  pengembangan  media
pembelajaran yang efektif (Kaswar et al., 2023).

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan
tersebut menunjukkan bahwa penggunaan Canva
sebagai alat pengembangan bahan ajar dapat
meningkatkan  kreativitas guru dan  siswa,
meningkatkan minat siswa dalam belajar, dan
meningkatkan prestasi siswa. Pengembangan bahan
ajar berbasis Canva menggunakan  model
pengembangan metode kualitatif deskriptif telah
terbukti efektif dan valid.

Oleh karena itu, pada Program kemitraan
masyarakat ini dilakukan pelatihan pembuatan
bahan ajar berbasis Canva pada SMK Negeri 8
Majene di era MBKM. Pelatihan ini bertujuan untuk
menambah pengetahuan dan wawasan guru-guru
SMK Negeri 8 terkait pemanfaatan Canva sebagai
media pembelajaran yang efektif dan efisien.
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Il. METODE YANG DIGUNAKAN

Kegiatan pelatihan Pembuatan Bahan Ajar
Berbasis Canva pada SMK Negeri 8 Majene di Era
MBKM ini dilaksanakan dengan menggunakan
metode ceramah, tanya jawab, dan latihan/praktek.
Metode ceramah digunakan untuk memberikan
pengetahuan tentang penerapan dengan
menggunakan Canva, dan metode tanya jawab
sangat penting bagi para peserta pelatihan. Metode
ini memungkinkan guru mengatasi masalah mereka
selama proses pelatihan. Sangat penting bahwa
metode latihan atau praktik ini diberikan kepada
peserta pelatihan karena memberikan mereka
kesempatan untuk mempelajari materi, menerapkan,
dan menggunakan aplikasi yang mereka peroleh,
serta mengetahui  seberapa mahir  mereka
menggunakannya.Adapun diagram alir metode
pelatihan ang diterapkan dapat dilihat apda Gambar
1.

Berdasarkan gambar 1, dapat diketahui bahwa
tahap awal adalah tahap persiapan. Pada tahap ini
dilakukan observasi dan analisis kebutuhan. Dari
tahap ini akan diketahui segala hal yang perlu
disiapkan. Selain itu dari tahapan ini juga diketahui
jumlah peserta dan karakteristiknya sehingga dapat
disiapkan materi yang sesuai dengan kebutuhan
mita. Selanjutnya pada tahap kedua, dilakukan tes
awal pengetahuan peserta pelatihan terhadap meteri
pelatihan yang akan dibawakan. Dari tahap ini akan
diketahui sejauh mana pemahaman awal peserta
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Gambar 1. Alur pelaksanaan pelatihan
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pelatihan  sehingga  materi
disesuaikan dengan lebih baik.

pelatihan  dapat

Pada tahap ketiga, pelatihan dilaksanakan.
Berdasarkan informasi yang telah diperoleh pada
tahap pertama dan kedua, pada tahap ketiga ini
dilakukan penyesuaian dalam hal penyampaian
materi dengan menggunakan metode ceramabh, tanya
jawab, dan praktek. Output dari tahapan ini adalah
peserta pelatihan mendapatkan pengetahuan dan
keterampilan baru dalam hal pembuatan media
pembelajaran berbasis Canva.

Tahap keempat adalah tes akhir. Tahap ini
dilakukan untuk mengetahui seberapa besar dan jauh
pengethauan yang dimiliki peserta setelah mengikuti
pelatihan yang datanya akan dianalisis di tahap
terakhir. Sehingga pada akhir penelitian ini dapat
diketahui apakah pelatihan efektif atau tidak dalam
menyelesaikan permasalahan mitra.

I11. PELAKSANAAN DAN HASIL
KEGIATAN

Kegiatan pelatihan pembuatan bahan ajar
berbasis Canva pada SMK Negeri 8 Majene di era
MBKM dilaksanakan di Aula SMK 8 Majene dan
diikuti 27 orang peserta/guru.

Tahap pertama pelatihan adalah dilakukan tes
awal untuk mengetahui sejauh mana pemahaman
awal para peserta terkait materi yang akan
disampaikan. Output dari tahapan ini kemudian

PERNAH MENDENGAR
APLIKASI CANVA

mYa Tidak

Gambar 2. Persentase pengetahuan peserta
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PERNAH MENGGUNAKAN
CANVA

EYa mTidak

Gambar 3. Persentase peserta yang pernah
menggunakan Canva

MEMAHAMI FITUR CANVA

W Semua
W Sebagian besar
Sebagian kecil

Tidak tau sama sekali

Gambar 4. Persentase peserta yang memahami
fitur Canva

menjadi  informasi  bagi  pemateri  untuk
menyesuaikan penjelasan yang akan diberikan
kepada para peserta. Rangkuman hasil tes awal dapat
dilihat pada gambar 2-4.
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Tabel 1. Susunan materi pelatihan

No. Materi

1. | Defenisi media pembelajaran

2. | Tujuan/manfaat penggunaan media
pembelajaran

Jenis Media pembelajaran

Contoh Media Pembelajaran

Contoh aplikasi media pembelajaran
Teori Canva

Pengenalan fitur Canva

Praktik penggunaan Canva untuk
media pembelajaran

X N0~ w

Berdasarkan hasil tersebut dapat diketahui
bahwa sebagian besar peserta pernah mendengarkan
adanya aplikasi Canva, namun hanya 63% peserta
yang pernah menggunakan aplikasi tersebut.
Selanjutnya dari pretest dapat diketahui bahwa
sebagian besar peserta tidak mengetahui fitur atau
hanya mengetahui sebagian kecil dari fitur yang
tersedia pada canva. Hal tersebut juga sejalan
dengan hasil pretest yang dilakukan, rata-rata
peserta memperoleh nilai 75.

Selanjutnya pada tahap pelaksanaan pelatihan,
materi yang diberikan terdiri atas 2 materi utama
yaitu media pembelajaran dan Canva yang dipecah
ke dalam 8 sub materi. Adapun susunan materi yang
disampaikan dapat dilihat pada tabel 1.

Berdasarkan tabel 1 dapat diketahui bahwa
materi yang diberikan menyesuaikan dengan
kebutuhan peserta berdasarkan hasil pretest yang
dilakukan. Pada tahap pelatihan ini peserta terlebih
dahulu diberi pengantar terkait pentingnya media
pembelajaran untuk meningkatkan efektifitas dan
efisiensi penyampaian materi ajar kepada peserta
didik. Setelah peserta mengingat kembali
pentingnya hal tersebut barulah kemudian peserta
melakukan praktik pembuatan media pembelajaran
menggunakan Canva. Praktikum dilakukan dengan
pendampingan tim PKM sehingga setiap terjadi
masalah pada saat praktikum para peserta dapat
langsung memperoleh bantun dari pendamping.
Adapun praktikum yang dilakukan mulai dari
pengenalan Canva, pembuatan slide hingga
penggunaan fitur-fitur canva untuk mempermudah
pembuatan media pembelajaran.
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Tabel 2. Evaluasi pelaksanaan pelatihan
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Peningkatan
Pemahaman

100
80
60
40

20

Tes Akhir

Tes Awal

Gambar 5. Peningkatan pemahaman
penggunaan Canva

Selanjutnya setelah pelatihan, dilakukan tes akhir
untuk mengetahui sejauh mana pemahaman peserta
terhadap materi yang diberikan serta sejauh mana
capaian penambahan pengetahuan yang diperoleh.
Berdasarkan hasil pengujian dapat diketahui bahwa
peserta rata-rata memperoleh nilai 91. Hal tersebut
menandakan bahwa peserta telah memperoleh
pengetahuan baru dan telah memahami sebagian
besar cara penggunaan dan fitur yang ada di aplikasi
Canva. Hal tersebut tentu akan memudahkan guru
dalam mengembangkan media pembelajaran
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Respon
No Butir Pernyataan Kurang | Cukup Baik Sangat
Baik Baik Baik

1 | Materi sesuai dengan kebutuhan mitra - - - 27

2 | Cara penyajian materi menarik - - 5 22

3 Waktu yang disediakan sesuai untuk penyampaian i i 2 o5
materi dan kegiatan PkM

4 Anggota PKM yang terlibat dalam kegiatan emberikan i i i 97
pelayanan sesuai dengan kebutuhan

5 | Kegiatan PkM dilakukan secara berkelanjutan - - 3 24
Setiap keluhan/ pertanyaan/ permasalahan yang

6 | diajukan ditindaklanjuti dengan baik oleh - - 1 27
narasumber/anggota pengabdian

7 Mitra mendapatkan manfaat langsung dari kegiatan i i 1 26
PkM yang dilaksanakan

8 Kegiatan PkM berhasil meningkatkan i i 1 26
kesejahteraan/kecerdasan mitra

9 | Secara Umum, mitra puas terhadap kegiatan PkM - - 1 26

berbasis Canva sehingga diharapkan proses

pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien.

Hal terakir yang dilakukan adalah menyebarkan
angket kepada para peserta untuk menilai pelatihan
yang telah diberikan. Hasil penyebaran angket
kepuasan mitra terhadap pelaksanaan program
kemitraan masyaarakat dapat dilihat pada tabel 2.

Tabel 2 menunjukkan bahwa secara umum
peserta pelatihnan merasa pelaksanaan kegiatan
pelatihan ini sangat baik. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa peserta sangat puas dengan
pelaksanaan pelatihan ini. Kegiatan pelatihan
ditutup dengan foto bersama. Suasana pelatihan
dapat dilihat pada Gambar 6.

IV. KESIMPULAN

Canva sebagai alat pengembangan bahan ajar dapat
meningkatkan  kreativitas guru dan  siswa,
meningkatkan minat siswa dalam belajar, dan
meningkatkan prestasi siswa. Pengembangan bahan
ajar berbasis Canva menggunakan  model
pengembangan Four-D atau metode kualitatif
deskriptif telah terbukti efektif dan valid.

Oleh karena itu, pada Program kemitraan
masyarakat ini dilakukan pelatihan pembuatan
bahan ajar berbasis Canva pada SMK Negeri 8
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Gambar 6. Suasana pelaksanaan pelatihan

Majene di era MBKM. Pelatihan ini bertujuan untuk
menambah pengetahuan dan wawasan guru-guru
SMK Negeri 8 terkait pemanfaatan Canva sebagai
media pembelajaran yang efektif dan efisien.

Berdasarkan hasil penilaian dapat diketahui bahwa
pengetahuan peserta pelatihan bertambah dalam hal
penggunaan canva untuk pembuatan media
pembelajaran. Selain itu, peserta secara umum
merasa puas dengan pelaksanaan kegiatan ini.
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