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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang suatu media pembelajaran berbasis link dengan
menggunakan WordPress dan mengetahui efektivitas media pembelajaran yang telah dibuat
apakah dapat meningkatkan minat belajar siswa. Jenis penelitian ini termasuk penelitian desain
dan pemanfaatan media pembelajaran sedangkan subjek penelitian ini adalah media
pembelajaran. Media pembelajaran ini dibuat melalui beberapa tahapan, dimulai dari tahap
analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan tahap evaluasi. Uji coba
produk penelitian ini melalui beberapa proses yaitu uji ahli, uji teman sejawat dan uji kelompok
terbatas. Informasi pada penelitian ini diperoleh dari pihak ahli media, teman sejawat dan siswa.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara dan kusioner sedangkan teknik
analisis data yang digunakan adalah analisis data deskriptif kuantitatif. Perancangan media
pembelajaran berbasis link dilakukan dengan mendesain sebuah web untuk diterapkan dalam
proses pembelajaran. Teknik pemanfaatannya dilakukan dengan cara mengaplikasikan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran. Berdasarkan hasil uji ahli, uji teman sejawat, dan uji
kelompok terbatas diketahui bahwa media pembelajaran ini layak untuk diterapkan sebagai alat
bantu dalam proses pembelajaran. Hal ini dapat dilihat dari hasil wawancara dan uji coba
menyatakan bahwa media pembelajaran ini menarik, interaktif dan bersifat user friendly, serta
hasil uji kelompok dengan gain 355 yang menyatakan bahwa media pembelajaran ini
meningkatkan minat belajar siswa dengan persentasi 9,47 %.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Berbasis Link, WordPress, Pelajaran IPS

Abstract

This research aims to devise a media-based learning link by using WordPress and
examine the effectiveness of media that has been made whether it can increase student interest.
This type of research, including research design and utilization of instructional media while the
subject of this study is the medium of learning. This learning media created through several
phases, starting from the analysis phase, design phase, development phase, implementation
phase and evaluation phase. Product trials research through several processes, namely the
expert test, test and test peer group is limited. The information in this study was obtained from
the media experts, peers and students. Data collection techniques used were interviews and a
guestionnaire while data analysis technique used is quantitative descriptive data analysis.
Design-based learning media link is done by designing a web to be applied in the learning
process. Mechanical utilization is done by applying a medium of learning in the learning
process. Based on the results of expert testing, test peers, and test a limited group known that
this learning media deserves to be applied as a tool in the learning process. It can be seen from
the results of the interview and the trial stated that the learning media is exciting, interactive
and is user friendly, and the results of the test group with a gain of 355 which states that this
learning media increase student interest as a percentage 9.47%.

Keywords: Learning Media, based Link, WordPress, Lesson IPS
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PENDAHULUAN

Media pembelajaran  sangat
dibutuhkan dalam peningkatan mutu
pendidikan. Kata media berasal dari
bahasa latin yang merupakan bentuk
jamak dari “Medium” yang secara
harfiah  berarti  “Perantara”  atau
“Pengantar”. Jadi media dapat diartikan
sebagai perantara atau pengantar
sumber pesan dengan penerima pesan.

Pada mulanya, media
pembelajaran hanya berfungsi sebagai
alat bantu guru untuk mengajar yang
digunakan adalah alat bantu visual.
Sekitar pertengahan abad ke-20 usaha
pemanfaatan visual dilengkapi dengan
digunakannya alat audio, sehingga
lahirlah alat bantu audio-visual. Sejalan
dengan perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi (IPTEK),
khususnya dalam bidang pendidikan,
saat ini penggunaan alat bantu atau
media pembelajaran menjadi semakin
luas dan interaktif, seperti adanya
komputer dan internet.

Media pembelajaran mempunyai
manfaat yang utama yaitu membantu
siswa untuk memahami materi pelajaran
yang disampaikan oleh gurunya. Minat
belajar dan prestasi belajar tidak
terlepas dari peran media yang
digunakan dalam pembelajaran, dimana
media merupakan alat untuk
mendeskripsikan suatu informasi agar
informasi yang disampaikan dapat lebih
jelas untuk dimengerti dan dipahami.
Jika dalam proses belajar mengajar guru
atau  tenaga  pengajar  mampu
menyajikan materi dengan desain yang
bagus maka siswa akan lebih tertarik
untuk mempelajari materi tersebut.
Media pembelajaran yang banyak
digunakan sekarang ini adalah media
pembelajaran  yang  menggunakan
jaringan internet yaitu e-learning.

Pada dasarnya model
pembelajaran e-learning bersifat self-
faced dengan kata lain e-learning

mencirikan pembelajaran dengan sistem
belajar mandiri. lebih bersifat student-
centered, karena siswa yang memiliki
otonomi untuk menentukan apa yang
akan ia pelajari, bagaimana
mempelajarinya (secara kelompok atau
individual), melalui apa belajarnya
(offline, online, chatting, e-mail, forum
diskusi), dan dimana belajarnya.

Media Pembelajaran Berbasis
Link adalah media pembelajaran yang
menggunakan WordPress dan berbasis
web, dimana pengajar menggunakan
media ini dengan harapan dapat
meningkatkan minat belajar siswa.

Media Pembelajaran Berbasis e-
learning

E-learning merupakan sebuah
metode pembelajaran yang sangat
bergantung dengan bantuan perangkat
elektronika, khususnya komputer dan
jaringan internet. Dalam hal ini, e-
learning tidak dapat dipisahkan dari
jaringan internet, karena media tersebut
yang dijadikan sarana penyajian ide.
Tetapi e-learning juga tidak selamanya
harus menggunakan jaringan internet
atau bisa diistilahkan dengan online,
tetapi e-learning juga bisa dilaksanakan
secara offline yang tidak menggunakan
jaringan internet secara online atau
dapat pula menggunakan media
CD/DVD ataupun media penyimpanan
data lainnya. Dengan demikian e-
learning bisa didefinisikan sebagai
suatu sistem atau konsep pendidikan
yang memanfaatkan teknologi informasi
dalam proses belajar mengajar.

Menurut Effendi (2005), e-
learning adalah semua Kkegiatan
pelatihan yang menggunakan media
elektronik atau teknologi informasi
karena ada bermacam penggunaan e-
learning saat ini, maka e-learning
dibagi dua tipe yaitu :

Desain Media Pembelajaran Berbasis...
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1. Synchronous training
Synchronous berarti ”pada waktu yang
sama.”  Jadi, synchronous training
adalah tipe pelatihan, dimana proses
pembelajaran terjadi pada saat yang
sama ketika pengajar sedang mengajar
dan murid sedang belajar.

2. Asynchronous training
Asynchronous berarti “tidak pada waktu
yang bersamaan.” Jadi, seseorang dapat
mengambil pelatihan pada waktu yang
berbeda dengan pengajar memberikan
pelatihan. Pelatihan ini lebih populer di
dunia e-learning karena memberikan
keuntungan lebih bagi peserta pelatihan
karena dapat mengakses pelatihan
kapanpun dan dimanapun.

Sedangkan menurut Som Naidu (2003)
dikutip Arsyad Riyadi model e-learning
adalah sebagai berikut :

1) Individualized  self-paced e-
learning online/e-learning online secara
individual. Pembelajaran ini merujuk
pada situasi dari seorang pembelajar
yang secara individual mengakses
sumber belajar, seperti data base atau
konten materi online melalui internet
atau intranet.

2) Individualized  self-paced e-
learning  offline/e-learning  offline
secara individual. Pembelajaran
ini merujuk pada situasi dari seorang
pembelajar yang secara individual
mengakses sumber belajar, seperti data
base  atau paket  pembelajaran
berbantuan komputer secara offline
seperti belajar menggunakan CD atau
DVD.

3) Group based e-learning
synchronously/e-learning berbasis
kelompok secara serentak.

Pembelajaran ini merujuk pada situasi
dari sekelompok pembelajar yang
belajar secara serentak (dalam waktu
bersamaan) melalui internet atau
intranet. Kegiatan ini  meliputi
konferensi berbasis teks, audio, atau
video.
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4) Group based
asynchronously/e-learning
kelompok secara tak serentak.

e-learning
berbasis

Pembelajaran ini merujuk pada

situasi dari sekelompok pembelajar
yang belajar tidak pada waktu yang
bersamaan. Seperti, diskusi online
melalui mailing list atau konferensi
berbasis teks dengan sistem manajemen
pembelajaran (learning managements
systems). Dalam Arsyad Riyadi (2011)
Khoe Yao Tung (2000) membedakan 4
konfigurasi dalam penggunaan
teknologi distance learning, yaitu:
Same Time Same Place (STSP), Same
Time Different Place Instruction
(STDP), Different Time Same Place
Instruction (DTSP), dan Different Time
Different Place Instruction (DTDP).
Semua teknologi tersebut akan terus
berkembang menjadi makin bersahabat
(lebih bersifat pribadi dan fleksibel)
bagi penggunanya dan seringkali
dilakukan kombinasi satu sama lain.

Virtual classroom merupakan
salah satu implementasi dari e-learning,
dapat didefinisikan sebagai ruang kelas
maya tempat interaksi belajar mengajar
dengan  bantuan  komputer  dan
multimedia.

Pada dasarnya cara
penyampaian materi dari e-learning,
dapat digolongkan menjadi dua, yaitu
yang pertama one way communication
(komunikasi satu arah), komunikasi
hanya bersifat satu arah tanpa ada
timbal balik. Biasanya komunikasi ini
digunakan tenaga pengajar pada saat
memberikan suatu latihan ataupun tugas
kepada peserta didik. Pada metode ini,
peserta didik hanya bisa menerima
tanpa bisa langsung berinteraksi dengan
pengajar/penyampai materi dan materi
yang disajikan berupa file/dokumen.
Dan yang kedua adalah two way
communication  (komunikasi  dua
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arah). Komunikasi bersifat dua arah,
dan saat penyampaian materi akan
terjadi interaksi antara penyampai
materi dengan peserta didik. Biasanya
komunikasi  dengan  metode ini
menggunakan media yang sangat
mendukung komunikasi dua arah seperti
video teleconference.

Kelebihan E-learning

a) Tersedianya sarana dan fasilitas
yang memungkinkan antara
pengajar dan peserta didik untuk
dapat saling berkomunikasi dengan
mudah melalui internet kapanpun
dan dimanapun tanpa harus dibatasi
jarak, tempat dan waktu.

b) Pengajar dan peserta ajar dapat
menggunakan bahan ajar yang telah
disusun dan bisa saling
memonitoring sampai mana bahan
ajar telah dikuasai.

c) Peserta didik dapat selalu
mempelajari bahan ajar setiap saat
dan dimana saja karena bahan ajar
telah tersimpan disuatu media
penyimpan data.

d) Dengan adanya internet, peserta
didik dapat mencari pengetahuan
tambahan tentang bahan ajar yang
sedang dipelajarinya.

e) Pengajar dan peserta didik dapat
melakukan suatu diskusi dengan
memanfaatkan jaringan internet
yang mana anggota diskusi tidak
terbatas akan jumlah sehingga
memungkinkan pertukaran
wawasan yang sangat luas.

f) Berubahnya peran siswa dari yang
biasanya pasif menjadi aktif.

Penerapan

Dengan adanya uraian dan
penjelasan  tentang hal-hal  yang
mengenai e-learning diatas, dapat
disimpulkan bahwa telah menjadi
keharusan ~ menerapkan  metode e-
learning dalam proses belajar mengajar
pada sebuah institusi penyelenggara

pendidikan. Hal tersebut dikarenakan
telah  banyaknya ~media maupun
teknologi yang dikembangkan guna
mendukung terselenggaranya e-
learning. Salah satu diantaranya yaitu
perkembangan di bidang teknologi
informasi khususnya pada komputer dan
jaringan internet. Saat ini dengan
teknologi tersebut, kita dapat dengan
mudah mengakses informasi dimanapun
dan kapanpun kita mau.

E-learning tidak  dimaksudkan
untuk mengganti secara total kegiatan
belajar mengajar klasikal yang selama
ini  berlangsung. E-learning lebih
difokuskan sebagai kegiatan belajar
mengajar alternatif untuk mendukung
kegiatan belajar mengajar Kklasikal.
Sistem e-learning tersebut ditujukan
untuk menjembatani tenaga pengajar
dengan peserta didik dalam proses
belajar mengajar di luar jam sekolah.
Selain itu, dengan e-learning tenaga
pengajar dan peserta didik diajak untuk
mengenal sekaligus melatih
kemampuan dalam  memanfaatkan
semaksimal mungkin perkembangan
teknologi informasi guna memudahkan
proses belajar dan mengajar. Dengan
memanfaatkan  teknologi  informasi
terutama pada pengolahan media baik
itu gambar, animasi, audio, video dan
sebagainya dalam sebuah
penganekaragaman dan  pengayaan
bahan ajar akan makin memudahkan
peserta didik dalam memahami suatu
materi.

Disisi lain, dengan menerapkan
metode e-learning suatu instansi dapat
memaksimalkan Kinerja setiap orang
yang terlibat di dalam instansi tersebut,
baik itu dari segi pengajar, peserta didik
maupun instansi itu sendiri. Selain itu
dengan adanya e-learning, dapat
dijadikan wadah sebagai media unjuk
kemampuan dalam profesionalisme
dalam bekerja bagi tenaga pengajar dan
institusi yang bersangkutan. E-

Desain Media Pembelajaran Berbasis...
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learning juga bisa dimanfaatkan sebuah
institusi sebagai media promosi agar
lebih dikenal oleh masyarakat luas.
Metode e-learning yang
digunakan di Indonesia juga belum
sepenuhnya lepas dari metode klasikal

pendidikan  jarak  jauh
menggunakan teleconference.

dengan

Desain Produk
Dari penjelasan desain media
pembelajaran sebelumnya maka dapat

yang mana pada metode klasikal masih digambarkan desain media
terdapat proses belajar mengajar pembelajaran berbasis link sebagai
diruang kelas. Tetapi ada juga beberapa berikut
instansi yang mulai  menerapkan
Menu Utama
A 4
Daftar / Log in
Exit/
Log Out
A 4 A 4 A 4
Home Activity Group Forum Members
Materi 1 Materi 2 Materi 3
Kel. 1 Kel. 2 Kel. 3 v + v
Tugas 1 Tugas 2 Tugas 3

Gambar 1. Desain Media Pembelajaran Berbasis Link Menggunakan Wordpress

Gambar 1 memperlihatkan menu
utama merupakan tampilan awal dari
media pembelajaran berbasis link dan

terdapat kolom untuk mendaftar.
Setelah  mendaftar akan  muncul
tampilan halaman berikutnya yang

berisi menu Home, Activity, Group,
Forum, Members dan Exit. Pada menu
Home terdapat info-info terbaru dari
Admin. Pada menu Avtivity tercatat
semua aktivitas anggota. Pada menu
Group terdapat sub menu yang terdiri
dari bebarapa kelompok belajar. Jika
menu Forum di klik maka akan tampil
halaman selanjutnya yang menampilkan
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menu-menu Yyaitu: Materi belajar dan
Tugas. Dalam halaman inilah tersimpan
selurunh  materi-materi  pembelajaran
untuk mata pelajaran IPS. Pada menu
Members terdapat semua anggota-
anggota yang telah terdaftar. Dan untuk
menu Exit di klik jika ingin kembali ke
menu utama.

Perancangan
Langkah-langkah desain media
pembelajaran berbasis link adalah:
a. Login ke halaman Cpanel dengan
cara mengetik alamat http://free-

sc.com/cpanel pada browser


http://free-sc.com/cpanel
http://free-sc.com/cpanel
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kemudian pilih Softaculous untuk pembelajaran, seperti yang terlihat
memulai penginstalan WordPress pada gambar 2.
yang akan digunakan sebagai media

i - Ll -y .

ace vesin 22,02 Subdomains Addon  Parked  Redirects  Simple
BHP version 5340 Domains  Domains DNS Zone
A Editor
WySOL version  5,1,62-cll
Databases A
Architecture B6_Ad
[ g -
) Al O ¢ :EA.
Operating system inux AT Y 5, I\
MysOL Mu\‘ mdmm et
Shared P Adfess 202.69.110.140 WSQL®  MySQL®  phowyadmin Remote
Databazes Database My3QL
Fath to seadmal |/ usr/shin/sendmail Wizard
e Justlbin/pe Software/Services A
Perl version 5.8.8 . j
; ! =
Kemel yersion 2.6.32- LG"L E ® 1 o o & o
042stab04d.17 Cal Site Perl  PHRPEAR  PHP  Optimizel Softaculous

Center  Software  Modules  Packages Configuration Website
cPanel Pro 1.0 (RCY)

Senvice Staiz  Click to View Avanced -
tollapse stats . _
7 = T
h ¥ FrontPage®
Apache  Image  Index Eror  Cronjobs ... Network

Gambar 2. Halaman Cpanel

Pilih install WordPress pada halaman Softaculous untuk melakukan penginstalan
WordPress tersebut seperti pada gambar 3:

>
[ /f/’ Gevocel oo [~ ] g — B R

- Scripts : PHP_Javascripts PERL Classes Welcome dmdodo12 [Logout]

Top Scripts

S

.......

Joomia

n >

QL IDRERETIE

Gambar 3. Halaman Softaculous

Desain Media Pembelajaran Berbasis...




80  Jurnal Mekom

c. Kemudian akan tampil halaman informasi, pengisian dilakukan terhadap informasi
yang dibutuhkan seperti gambar 4 dengan memasukkan user dan password yang
telah dibuat sebelumnya.

Software Setup

Choose Protocol

= domain o install the software. =lzaming.infzkpap.2sia lI‘

In Directory

Choose Domain

o your domain and should not exist. =.9. To install at hitp://mydemain/dir’ just type dir. To install only in

Databiase Name Wp740

Database Settings

Table Prefix

Site Settings
Site Name My Blzg
Site Description My Wordpress Blog

Enable Mult

Admin Account
Adriin Username admin
Admin Password pass

Admin Email admin@elzaming.infokpop.asia

Choose Language

Select Language English l:‘

nstal

Email installation details to :

d. Setelah itu tampil halaman untuk mengetahui informasi proses penginstalan
WordPress seperti pada gambar 5:

Checking the submitted data (3 %)

NOTE: This may take 3-4 minutes. Please do not leave this page till the progress bar reaches 100%

Gambar 5. Informasi Proses Penginstalan WordPress

e. Apabila proses penginstalan telah berhasil maka tampil halaman pemberitahuan
bahwa penginstalan tersebut telah berhasil seperti pada gambar 6:
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Congratulations, the software was installed successfully

WordPress has been successfully installed at :
R Jielearming.nf K-l
Administrative URL : hitp:/

Wea hope the installation proceass was sasy,
NOTE: Softaculous is just an automatic scftware installer and does not provide any support for the individu

Regards,
Softaculous Auto Installer

Beturn bo Ohveryiew
Gambar 6 Tampilan Proses Penginstalan Telah Berhasil

Setelah proses penginstalan selesai maka username dan password dimasukkan yang

telah dibuat tadi untuk melanjutkan proses berikutnya pada Kotak Login sehingga
muncul Tampilan Admin WordPress seperti gambar 7:

@ WORDPRESS

Ll il

[ Remember Me

Lost vour password?

=— Backto My Blog

Gambar 7. Tampilan Kotak Login pada WordPress

@  MyBlog

£ Dashboa Screen Options v | Help
— & Dashboard
Home
Updates
Dismiss
s Posts .
B Welcome to your new WordPress site!
& Links
D Pages If you need help getting started, check out our documentation on First Steps with WordPress. If you'd
O rather dive right in, here are a few things most people do first when they set up a new WordPress site. If

i Appearance you need help, use the Help tabs in the upper right corner to get information on how to use your current
screen and where to go for more assistance

£ Plugins
&, users.
T} Tools [57] Basic Settings Il Add Real Content [ill Customize Your Site
[ Settings Here are a fow easy ings you can do 1o get your fe et wet. Check outthe sample page & post edilors 1o 566 how it all Use the current theme — Twenty Eleven — of choose a new
Make 516 10 Click Save on each Setings screen WOrks, Inen 0¢18te e dstault Content and write your own! ane. It You stickwith Twenty Eleven, here are a few ways o
make your site look unique.
« Choose your privacy sefting o Viewthe sample page and post
« Select your tagline and time zone + Delete the sample page and post ¢ Cleoe bt
* Turn comments on or off * Create an About Me page ¢ Bubasackpound cole
* Fillin your profile * Wiite your first post ¢ Ssleclanewheaderimage
* Add some widgets
Altoady know what you're doing? Dismiss this messaqe

Gambar 8. Tampilan Admin WordPress
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g. Tambahkan Plugin yang dibutuhkan pada media pembelajaran ini dengan cara
masuk ke Menu Plugin dan menambahkan Plugin Lewat Sub Menu Add New

seperti gambar 9:
@i Dashboard -
——— Dashboard

Home

Updates

,_ﬂ;’PDsts

' & Links

Pages

@ Comments

p— Version 3.4.2
Appearance

& Plugins Installed Plugins
% Users Add Mew
Editor
Th Tools gs
Settings Here are a few easy things v

Make sure to click Save on e
4 | Collapse menu

Gambar 9. Tampilan Instal Plugin

£ Install Plugins

Search | Upload | Featured | Popular | RNeweaest

Plugins extend and expand the functionality of WordPress. You may autamatical

Search

| Search Plugins
== =

h Popular tags
You rmray also HSrowse Hased orr thre rmrost popoular tags i thhe Plugin Directory™

admin sJa.x budd press category comment COMIMents com

link links media Page pages photo photos DlLJC]ir“I E
widget widgets wordpress weuwtupe

Gambar 10. Tampilan Add New
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Install Theme yang diinginkan dimana Theme tersebut mensupport e-learning
melalui Submenu Editor pada Menu Appearance, atur tampilan dan masukkan
Script yang dibutuhkan atau ubah Script Theme menggunakan Notepad kemudian
lakukan proses pengaturan plugin yang telah diinstal sesuai kebutuhan seperti pada

gambar di bawah ini

(&} Dashboard
s~ Posts
Media
& Links
Pages
& Comments

g Appearance

Themes

Widgets
Menus

Theme Options
Header
Background
Editor

£ Pluains

'@| Manage Themes

Twenty Eleven

Gambar 11. Tampilan Theme

£

D Comments
o Bounce (wordpressplus.org): Stylesheet (sfyle.
@ Appearance

I
Themes Theme Name: Bounce (wordpressplus.org)
Widgets Version: 1.3.1
Henus
Author: GhostPool
Theme Options Author URT: http://ww.ghostpool.com
Sidebars Theme URI: http://www.ghestpool.com
License:
Background License URT:
Editor
% o
£ Plugins @ post, thene-options, translation-ready
o
& Users
i Tools
4] Settings
. [+ Page Styling 3/
-
@ BuddyPress font-fanily: Helvetica, Arial, sans-serif;
P - outline: none;
€, Nmedia File '
Upload body {
] background: url(1ib/images/page-bg.gif);
Rizcebk color: #333;
L At margin: @;
s y padding: @;
2 BP Media font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;
font-size: 12px;
font-weight: normal;

Select theme to edit:

Description: Designed by <a href=*http://wmmw.ghostpool . con*sGhostPool. con¢/as.

Tags: buddypress, dark, light, black, gray, green, orange, purple, brown, blue, one-column, two-columns, left-sidebar, right-
sidebar, fixed-width, custom-background, custom-colors, custom-menu, editor-style, featured-images, full-width-template, sticky-

[REEECERRSECERES RS OERE Ganeral Styling HHYERRHHEEKRESSERRR S ERRREY

ounce (wordpressplus.org)

Update File

Gambar 12

. Tampilan Script Theme

[ >

Install Themes

Twenty El

By the WordPress

The 2011 theme
menu, headerim
scheme, custom
template that tran
(sidebar, three for
your Aside, Link, ¢
featured images |
posts), and speci

Customize

[+ (seleat

Templates

404 Template
(404,php)

activity-loop_php

comment php

entry php

Main

el

emplate
jex.php)

postform.php
Archives
(archive.php)
Attachment Template
(attachment ph}
blogs-loop.php
create php

(category.php)

Commenis
(comments php)
Footer
(footer. php)
forums-loop.php
Main Index Template
(forums/index. php)
Theme Functions
(fu tp)

create php
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All | Active | Inactive

Appearance

.

Installed Plugins [] Plugin
Add New ] Akismet
Editor Activate | Edit | Delete
&, Users
Tl Tools
] bbPress
Settings Activate | Edit | Delete
(=] BuddyPress
'3:'. Nmedia File D BuddyPress
Upload Settings | Deactivate | Edit

Wi Facebook
[Tl BuddyPress Activity Stream Bar

&7 Activity Activate | Edit | Delete
P .
EjHE [ BuddyPress Chat Component

Activate | Edit | Delete

] BuddyPress Facebook
Deactivate | Edit

[] BuddyPress Media
Setftings | Deactivate | Edit

| Update Available

Deseription

Used by millions, Akismet is quite possibly the best way in the world to g
even while you sleep. To get started: 1) Click the “Activate™ link to the left
page, and save your API key.

Version 2.5.6 | By Automattic | Visit plugin site
bbPress is forum software with a twist from the creators of WordPress.

Wersion 2.2 | By The bbPress Community | Visit plugin site

There is a new version of bbPress available. View version 2.2.2 details or update now.

Social networking in a box. Build a social network for your company, sch
Version 1.6.1 | By The BuddyPress Community | Visit plugin site

Adds a static bar at the bottom of every page of your website. Which disp
Version 1.3.2 | By Tosh Hatch | Visit plugin site

Thiz BuddyPress component adds chat functionality to Buddypress.
Version 1.4.4 | By David Aubin | Visit plugin site

Let your members and groups show their Facebook Button on their profi
Version 0.2 | By Samuel Costa | Visit plugin site

This plugin adds missing media rich features like photos, videos and aL
seriously!

Version 2.2.6 | By tCamp | Visit plugin site

There is a new version of BuddyPress Media available. View version 2.2.8 details or update now.

Gambar 13. Tampilan Halaman Setting Plugin

Hasil Uji Coba
Uji Coba Pakar Desain
Uji coba pakar desain dilakukan

Pembelajaran Berbasis Link dari segi
desain software. Hasil validasi pakar
desain dapat dilihat seperti yang terlihat

untuk  menilai  kelayakan  Media pada tabel 1:
Tabel 1. Hasil Validasi Pakar Desain
I Option Penilaian
No Kriteria 1 5 3 Z
1  Desain tampilan \
2  Kelengkapan bahan ajar \
3 Interaktif dan dinamis N
4 Animasi N
5 Kelengkapan menu \
6  Sistem keamanan \

Berdasarkan penilaian di atas
maka pakar desain menyatakan bahwa
Media Pembelajaran Berbasis Link
layak untuk digunakan.

Hasil Uji Coba Teman Sejawat
Uji coba teman  sejawat
dilakukan untuk untuk mengetahui
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kelayakan media pembelajaran
berdasarkan  penilaian  teman-teman
guru. Uji coba teman sejawat dilakukan
dengan cara wawancara. Berdasarkan
hasil wawancara terhadap beberapa
guru, maka dapat diketahui bahwa
media pembelajaran  berbasis link
menggunakan  WordPress  memiliki
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tampilan  yang  menarik.  Media
pembelajaran berbasis link menurut
responden termasuk dalam kategori
yang interaktif, mudah untuk digunakan
serta  mudah  dipahami.  Media
pembelajaran berbasis link ini memiliki
sistem keamanan yang baik serta
memiliki fitur-fitur yang lengkap.

Hasil Uji Coba kelompok Kecil
Uji coba lapangan dilakukan
untuk mengetahui penggunaan Media

85

Pembelajaran Berbasis Link di lapangan

untuk  mengetahui  apakah  Media
Pembelajaran Berbasis Link
menggunakan WordPress dapat

meningkatkan minat belajar siswa. Uji
coba ini melibatkan 30 orang siswa.
Adapun data hasil kuesioner
perbandingan sebelum menggunakan
dan sesudah menggunakan media
terlihat pada tabel 2

Tabel 2. Perbandingan Hasil Uji Coba Sebelum dan Setelah Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Link

| |
Es s8 55 Es s¢§ £ 5
s BESBES co8 s 2E8 ZES <32
S5 =25 ge 25 25 £e
wE PE (2R w E D e X7
1 A g5 104 9 16 P g7 119 22
2 B 112 122 017 Q 405 109 4
2 1
3 C g5 118 3 18 R g 108 8
7
4 D 104 111 19 S 115 120 >
2 17
5 B, 104 200 T 10 118
7 2
6 F 112 119 21 U g3 119 6
11 1
7 G 109 120 22 V109 122 3
7
8 H 104 111 23 W 107 115 8
3 9
O I 109 112 24 X 102 111
4 16
10 J gg 102 25 Y g9 115
5 14
11 K 105 110 26 Z 106 120
14 A 12
2L 906 120 21 A 110 122
8 A 5
13- M 05 113 28 5 110 115
7 A 31
14 N 403 110 2 ¢ g 120
11 A 27
150 407 118 30 b g3 120
lah
Jumia 3092 3447 355

Desain Media Pembelajaran Berbasis...
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Skor total yang diperoleh
sebelum menggunakan media
pembelajaran berbasis link adalah 3092
dengan persentase 82,45 % sedangkan
skor total yang diperoleh setelah
menggunakan media  pembelajaran
berbasis link adalah 3447 dengan
persentase 91,92 %, dengan demikian
gain sebelum dan setelah menggunakan
media pembelajaran berbasis link adalah
355 dengan presentasi 9,47%. Dengan
demikian dapat dikatakan bahwa Media
Pembelajaran Berbasis Link dapat
meningkatkan minat belajar siswa pada
mata pelajaran IPS.

KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis
WordPress ini dapat meningkatkan
minat belajar siswa khususnya dalam
mata pelajaran IPS. Berdasarkan hasil
minat siswa yang diberikan sebelum
media pembelajaran berbasis
WordPress diterapkan sebesar 3092
dengan persentasi 82,45 % dan setelah
media pembelajaran berbasis
WordPress diterapkan sebesar 3442
dengan persentasi 91,78%, dengan
demikian gain sebelum dan setelah
media pembelajaran berbasis
WordPress  diterapkan adalah 350
dengan persentasi 9,33 %.

Saran

1. Perlunya pengembangan
program ini dimasa yang akan datang
yang dapat memungkinkan pembuatan
sistem pembelajaran yang lebih menarik
dan lebih interaktif.

2. Untuk menciptakan
pembelajaran yang berkualitas, efektif,
dan efisien maka teknologi informasi
harus  dimanfaatkan semaksimal
mungkin.
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