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Abstrak- Modifikasi kamera web low cost menjadi sebuah kamera under water yang dibuat dengan tujuan mempermudah pekerjaan
nelayan budi daya lobster menjadi lebih efektif dan efisien dan dengan pembuatan teknologi ini nelayan tidak lagi menggunakan
metode konvensional dalam melakukan pemantauan lobster namun telah dapat memanfaatkan teknologi untuk melakukan
pemantauan. Metode pelaksanan dilakukan dengan tujuh tahap utama yaitu terdiri dari analisis kebutuhan, korelasi data,
perancangan awal, penyusunan desain teknis, membuat produk, uji coba produk, dan evaluasi penerimaan masyarakat dan uji
fungsional. Pembutan teknologi ini menghasilkan modifikasi kamera under water low cost dan gambar hasil pemantauan lobster

bergasarkan hasil uji coba sebanyak tiga kali.

Kata Kunci: Kamera Web, Kamera Bawah air, Pergantian kulit Lobster, Pemantauan.

BAB | PENDAHULUAN

Indonesia adalah salah satu negara kepulauan
terbesar di Dunia. Berdasarkan data dari Kementrian
Dalam Negeri Indonesia, jumlah pulau di Indonesia
adalah sekitar 16.056 yang tersebar diseluruh provinsi
di Indonesia dimana jumlah ini merupakan jumlah
pulau bernama yang telah di laporkan kepada
Perserikatan Bangsa- Bangsa pada tahun 2017. Salah-
satu provinsi yang memiliki banyak pulau bernama di
Indonesia adalah Provinsi Sulawesi- Selatan. Salah-
satu pulau bernama yang terletak di Provinsi
Sulawesi- Selatan adalah Pulau Barrang Caddi. Di
Pulau ini, Lobster menjadi hewan laut yang banyak di
budidayakan oleh Nelayan Budidaya di Pulau
Barrang Caddi.

Lobster adalah salah satu hewan laut yang
banyak digemari bagi pencinta seafood dan sangat
laku di Pasaran serta dijual dengan harga yang mahal,
oleh karenanya banyak dari Nelayan Pulau Barrang
Caddi memilih untuk membudidayakan lobster.
Masalah yang dirasakan oleh Nelayan Budidaya
Lobster di Pulau ini adalah terjadinya kerugian hasil
panen lobster akibat ketidaktahuan Nelayan
mengenai waktu pemberian pakan lobster yang tepat
serta waktu pergantian kulit lobster sehingga lobster
yang mengalami pergantian kulit dimangsa oleh
lobster lain yang berada pada pakan yang sama.

Ketidaktahuan  Nelayan mengenai  waktu
pemberian pakan tepat serta waktu pergantian kulit

lobster, berimbas kepada pengahisilan yang
didapatkan oleh Nelayan menjadi berkurang
meskipun harga lobster dipasaran memang tinggi.
Keadaan ini tentunya membuat Nelayan Budidaya
Lobster menjadi resah karena nyatanya pekerjaan ini
merupakan pekerjaan satu-satunya bagi mereka.
Keterbatasan lahan darat yang terdapat di Pulau tidak
memungkinkan mereka untuk mencoba mendapatkan
nafkah selain dari melakukan Budidaya Lobster.

Permasalahan di atas menjadi inspirasi dan
menjadi faktor utama sehingga dilakukan modifikasi
pada kamera web low cost untuk melakukan
pemantauan terhadap pergantian kulit lobster.
Diharapkan dengan adanya teknologi ini proses budi
daya lobster dapat berjalan dengan efektif dan efisien,
waktu pergantian kulit lobster dapat diketahui dengan
memanfaatkan teknologi dan tidak lagi menggunakan
metode konvensional, dan kerugian nelayan akan
lebih terminimalisir.

BAB Il METODE

Metode yang digunakan dalam pembuatan
kamera under water untuk pemantauan pergantian
kulit lobster dibuat dalam sebuah bagan yang disebut
bagan metode pelasanaan. Bagan metode pelaksanaan
dapat dilihat pada Gambar 2.1.
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Gambar 2.1. Metode Pelaksanaan
Analisis Kebutuhan

Pada bagian ini dilakukan analisis mengenai
permasalahan yang telah di ungkapkan pada latar
belakang. Pada bagiaan ini dilakukan berbagai macam
pertimbangan- pertimbangan terutama dalam hal
pertimbangan keamanan

Korelasi data

Pada bagian ini dilakukan studi literature
mengenai jurnal-jurnal atau sumber-sumber lainnya
yang relevan dengan Produk yang akan dihasilkan.
Pada bagian ini telah didapatkan gambaran-gambaran
kasar mengenai alat yang akan dibuat.

Perancangan awal

Pada bagian ini perancangan masih dalam
bentuk sketsa atau desain, dan belum terbentuk secara
merinci

Menyususn desain teknis

Pada bagian ini perancangan mulai dilakukan
secara detail. Kebutuhan alat dan bahan mulai
dipertimbangkan dengan baik dan benar untuk
melangkahkepada proses selanjurnya yaitu membuat
produk

i i i
Tahnpm]’ﬂlhnlm: Mdetode vang digunakan : Output : Alat dan Bahan
’—'—L i i
i i i
Analisis : Diskuzi denzan : Hazil Diskasi, : Pulpen dam kerias
Eabunshan 1| pembimhing dan | camman-catatampada |
1] T || kertas 1
i i i
1 | | |
EorelsiDa ||| [Pegmpumams | | [Litdefaraltdm | | [ olpeg, ke, dm
\ | dari jumal dan | ——4 bahan yanz b | jumel-jureal
: Sumber raleyan : dizumak :
i | |
l i i i
i | |
p— { |Desminskesa | | | Desamkasar dari i [ Prlpen, kerzs, g
Awal : rangiczian tekmologi -+ ranglaian tekmologi V| ME Word
| || vems ghadibuzt =
i i i
1 i i i
i i i
D“e“}.“".i:'“w e— | Desain 30& 20 | [Deam sD @m0 | | [ME Word
s o " [~ mengiaian eknologi [ —
i T i
i i i
I . ! i —
! ! ! Hardware Al
Aemnbuat el [ 2 i | R || Eawat licie, lem kaca,
produk it araivars & (g hdivare  dan ot gl g,
1 | penglodean sghears | 1 | DEBEkRRRR. 1| Bahan Rl Lmenitnr,
H H || mousa, kevbeoar,
l ! ! || lmera, Eabel UTE
Uji Colsz i - - v [Hae | bbesi pipa. kenekior
Frodd : :g;i:::gdum'e. H e gy || Saftware - MATLAB
i sabimgan I WE“‘“"“ b o—_—
v 1| B2l coba, 1 [ Softwars MATLAE
H || lopormn kemajuan | |
I dan analiziz hasil !
i i i
i i i
i i - v
Evaluasi ! | | Wanancara ! ?ﬂﬂ“mz]ﬂﬂ ! [ Pulpen den Jembar
pensrimsan | lmgamz I s I
magvarakat T =] -_—
dam uji ' ' '
fimgzional

Membuat produk

Pada bagian ini, hasil desain teknik di
implementasikan kedalam alat yang dibuat dalam hal
ini adalah kamera under water low cost. Pembuatan
produk didasarkan pada perancangan desain teknik
yang telah dilakukan

Uji coba Produk

Ujicoba produk dilakukan beberapa kali untuk
mendapatkan alat kamera under water low cost yang
tepat sasaran berdasarkan tujuan penciptaan alat ini.

Evaluasi Penerimaan Masyarakat dan Uji
Fungsional

Pada bagian ini, alat akan diujikan kepada
masyarakat untuk mengetahui sejauh mana alat ini
dapat mengatasi masalah yang telah di ungkapkan
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pada latar belakang. Evaluasi ini juga dilakukan untuk
mengetahui sejauh mana alat tersebut dapat diterimah
oleh masyarakat serta untuk kebutuhan pengembangan
selanjutnya

BAB Il HASILDAN PEMBAHASAN

Desain rangkaian kamera under water low cost
Hardware

Prototype rangkaian kamera under water low
cost yang dihasilkan dapat dilihat pada Gambar 3.1.
Perangkat-perangkat yang digunakan untuk membuat
alat ini berdasarkan pada kajian literatur yang telah
dilakukan bersama tim dan dosen pembimbing.
Perangkat-perangkat yang digunakan dalam membuat
rangkaian hardware kamera under water low cost
adalah kamera web, CPU mini, monitor, kabel RJ to
USB, kabel UTP CAT 6, keyboard & mouse.

Gambar 3.1 Rangkaian Hardware Teknologi



Hasil Modifikasi Kamera Logitech menjadi
Kamera Underwater

Gambar 3.2 Hasil Modifikasi Kamera Underwater

Modifikasi kamera web menjadi kamera underwater
maka dibutuhkan satu box kaca tempat kamera
diletakkan. Kemudian dalam kmera tersebut di
pasangkan kabel RJ to USB sebagai penghubung kabel
UTP CAT 6 dengan kabel USB kamera. Untuk gambar
yang lebih detail dapat dilihat pada Gambar 3.2.

Software

Pemantauan lobster dan pengambilan gambar
dibuat dengan menggunakan software MATLAB.
Ketika proses pemantauan sedang berlangsung dapat
dilakukan pengambilan gambar kemudian melihat
gambar yang telah diambil. Script program untuk
menjalankan perintah ambil dan lihat gambar dapat
dilihat pada Gambar. 3.2.
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Gambar 3.3 Kode program pengambilan gambar

Hasil Uji Coba

Kamera underwater yang dimodifikasi telah
diuji coba pada tanggal 14 Juni 2019 yang bertempat
di Pulau Barrang Caddi. Pengujian ini bertujuan untuk
melihat bagaimana hasil gambar yang di dapatkan
pada kedalamn laut 4 meter samapai dengan 6 meter.
Adapaun hasil gambar yang diperoleh dapat dilihat
pada Gambar 3.4. Percobaan ini, menunjukkan kondisi
lobster dibawah dasar laut.

Gambar 3.4. Gambar lobster di bawah laut

Pengujian kedua dilakukan pada udang,
karena lobster memiliki sifat mudah mati ketika tidak
berada pada air laut sehingga tidak efektif untuk di
bawa ke mana-mana. Pemilihan udang sebagai objek
penelitian mengacu pada fakta bahwa lobster termasuk
jenis udang- udangan serta udang memiliki fase
pergantian kulit seperti yang dialami pada lobster.
Hasil pengambilan gambar udang dapat dilihat pada
Gambar 3.5. Pengambilan gambar ini dilakukan di
dalam akuarium dengan objek gambar adalah udang.

Gambar 3.5. Gambar udang dalam akuarium

Pengujian selanjutnya kembali dilakukan di pulau
Barrang Caddi untuk mengasilkan gambar yang lebih
bagus. Hasil gambar lobster yang dihasilkan dapat
dilihat pada Gambar 3.6.



Gambar 3.6. Hasil Penangkapan Gambar Lobster

IV KESIMPULAN

Modifikasi web cam low cost menjadi kamera
under water yang digunakan sebagai pemantau
pergantian kulit lobster dibuat dengan menggunakan
perangkat hardware seperti CPU Intel NUC, Monitor,
Keyboard, Mouse, Kamera Web, Kabel UTP CAT 6,
Kabel RJ to USB, adapun perangkat software yang
digunakan adalah software Matlab. Hasil uji coba
teknologi yang dilakukan menghasilkan prototype
teknologi yang dapat digunakan dalam pemantauan
pergantian kulit lobster. Hasil uji coba yang telah
dilakukan menunjukkan gambar lobster maupun
udang dapat terlihat dengan jelas.
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