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Abstrak - Perpustakaan memiliki peran penting dalam meningkatkan wawasan dan pengetahuan siswa. Biasanya, perpustakaan dilengkapi
dengan ruang yang terorganisir dengan baik, di mana buku-buku dikelompokkan berdasarkan bidang keilmuan. SMK Negeri 6 Takalar adalah
salah satu sekolah yang sangat memperhatikan kemudahan siswa dalam meningkatkan wawasan, dan perpustakaan sekolah menjadi salah satu
upaya yang dilakukan oleh pihak sekolah. Namun, pencatatan peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan SMK Negeri 6 Takalar
masih menggunakan catatan manual, yang menyebabkan kesulitan dalam memantau data peminjaman dan pengembalian dengan baik.
Akibatnya, terkadang proses peminjaman melebihi batas waktu yang ditentukan. Selain itu, pencatatan peminjaman buku secara konvensional
juga menghambat petugas perpustakaan dalam memantau ketersediaan buku yang dapat dipinjam oleh siswa. Oleh karena itu, pemanfaatan
sistem informasi di perpustakaan menjadi sangat penting untuk mendukung proses belajar mengajar di sekolah. Dengan menggunakan sistem
informasi, dapat meningkatkan kualitas layanan perpustakaan baik dalam hal kecepatan maupun kualitas informasi yang disediakan untuk
mengelola operasional perpustakaan. Dalam kegiatan pengabdian ini, sistem informasi perpustakaan SMK Negeri 6 Takalar akan menggunakan

basis website yang dapat diakses melalui web browser, sehingga dapat diakses oleh siswa dimanapun dan kapanpun.
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I. PENDAHULUAN

Sistem informasi memberikan nilai tambah dalam
proses, produksi, manajemen, Kkualitas, pengambilan
keputusan, pemecahan masalah, dan kompetitifitas yang
bermanfaat bagi lembaga. Sistem informasi juga memiliki
peran penting dalam perpustakaan, memberikan keunggulan
kompetitif dan manfaat bagi pengguna serta siswa dalam
meningkatkan ilmu pengetahuan. Dengan menyediakan
sumber informasi yang dibutuhkan dalam pembelajaran,
pemanfaatan sistem informasi di perpustakaan menjadi suatu
kebutuhan yang mendukung proses belajar
mengajar di sekolah.[1]

Teknologi informasi memungkinkan organisasi untuk
menemukan strategi bisnis baru.[2] membantu perusahaan,
organisasi, sekolah, dan pemerintah untuk menghadapi
persaingan, dan juga meningkatkan produktivitas.[3]Agar
teknologi Informasi dapat dimanfaatkan seoptimal mungkin
untuk kepetingan strategi bisnis.[4] maka tata kelolanya
harus diperhatikan dengan baik.[5] Tata kelola teknologi
informasi merupakan bagian integral dari tata kelola
perusahaan, organisasi, sekolah, dan pemerintah. Hal ini
mencakup sistem dan teknologi informasi, manajemen
kinerja, dan pengelolaan risiko. Salah satu standar yang
umum digunakan dalam tata kelola teknologi informasi
adalah COBIT (Control Objectives for Information and
Related Technology). Pentingnya layanan teknologi
informasi yang tepat waktu, aman, akurat, dan sesuai dengan
kebutuhan pengguna menjadi fokus utama untuk mendukung
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kelancaran penilaian perpustakaan. Untuk mencapai kinerja
optimal, perencanaan, strategi, dan penerapan teknologi
informasi harus sejalan dan terintegrasi dengan baik.[5]

Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar
yang harus dimiliki oleh setiap sekolah, perguruan tinggi,
karena para siswa dengan mudah mencari Informasi atau
ilmu pengetahuan melalui perpustakaan. Perpustakaan
adalah suatu kesatuan unit kerja yang terdiri dari beberapa
bagian vyaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian
pengelolahan koleksi, bagian pelayanan pengguna, dan
bagian Pemeliharaan sarana dan prasarana.[6]

Perpustakaan sebagai salah satu bagian dari tempat
pendidikan mempunyai peranan yang sangat penting untuk
menambah  wawasan  dan  pengetahuan  pelajar.
Bermacammacam sumber informasi ilmiah, buku-buku,
literatur, dari segala jenis media perpustakaan, mampu
disebarluaskan dengan sistem tertentu.[7]

PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan
untuk membuat website atau situs dinamis dan menangani
rangkaian bahasa pemrograman antara client side scripting
dan server side scripting[8] W3.CSS adalah framework
CSS pertama yang modern, responsif dan mobile.
Framework ini memberikan Kkesetaraan untuk semua
aplikasi browser: Chrome, Firefox, Pinggir, IE, Safari,
dan Opera, serta dapat berjalan pada semua perangkat:
desktop, laptop, tablet maupun telepon selular[9]
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MySQL merupakan sebuah aplikasi RDBMS,
singkatan dari Relational Database Management System.
MySQL bersifat gratis dan open source. Beberapa
keunggulan MySQL dibandingkan dengan RDBMS lain:
(1) Speed, (2) Reliability, (3) Skalability, (4) User
Friendly, (5) Portability and Standard Compliance, (6)
Multiuser Support, (7) Internationalization, (8) Wide
Application Support, dan (9) Open Source Code. Situs web
atau bisa disebut website adalah suatu halaman web
yang saling berhubungan yang umumnya berada pada
peladenyang sama berisikan kumpulan informasi yang
disediakan secara perorangan, kelompok, atau organisasi.
Sebuah situs web biasanya ditempatkan setidaknya pada
sebuah server  webyang dapat diakses melalui jaringan
seperti Internet, ataupun jaringan wilayah lokal(LAN)
melalui alamat Internet yang dikenali sebagai URL.
Gabungan atas semua situs yang dapat diakses publik di
Internet disebut pula sebagai World Wide Webatau lebih
dikenal dengan singkatan WWW.

Bootstrap adalah sebuah library framework CSS
yang dibuat khusus untuk bagian pengembangan front-end
website. Bootstrap juga merupakan salah satu framework
HTML, CSS dan javascriptyang paling popular di kalangan
web developer yang digunakan untuk mengembangkan
sebuah website yang responsive. Sehingga halaman website
nantinya dapat menyesuaikan sesuai dengan ukuran monitor
device (desktop, tablet, ponsel) yang digunakan pengguna
disaat mengakses website-website dari browser. Pada
mulanya bootstrap Bernama "Twitter Blueprint" yang
dikembankan oleh Mark Otto dan Jacob Thornton di Twitter
sebagai kerangka kerja untuk mendorong konsistensi
di alat internal.

Saat ini, terdapat tantangan dalam pengelolaan buku di
sekolah. Sistem pengelolaan yang sedang berjalan dilakukan
secara terpisah dan tidak terpusat, sehingga terkadang terjadi
kesalahan dalam proses registrasi dan peminjaman buku, di
mana anggota yang sebenarnya sudah meminjam buku dari
Perpustakaan sekolah masih diizinkan untuk meminjam lagi.
Tanggung jawab pengelola buku adalah untuk memastikan
bahwa buku-buku dikembalikan dengan membayar denda
yang berlaku. Tantangan lainnya adalah jumlah buku yang
ada di setiap sekolah. Karena sistem yang tidak terpusat,
pihak sekolah tidak dapat mengontrol data-data peminjaman
buku, biaya denda yang diperoleh, dan hal-hal lainnya. Hal
ini tentu saja dapat menyebabkan selisih ketika melaporkan
kepada atasan.[10]

Perubahan bentuk pengolahan data perpustakaan yang
manual ke pengolahan data yang berbasis komputer menjadi
solusi untuk mengatasi keterlambatan informasi dan
kesulitan pengelolaan detail data koleksi buku-buku yang
ada. Dengan perkembangan teknologi komunikasi data,
sistem informasi perpustakaan sekolah dapat dibangun
sebagai sistem informasi perpustakaan online berbasis
web[11]

Sistem informasi  perpustakaan adalah proses
komputerisasi untuk mengolah data dalam suatu
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perpustakaan. Semua diproses menggunakan software
tertentu seperti software pengolah database. Petugas
perpustakaan dapat selalu memonitor tentang ketersediaan
buku, daftar buku baru, peminjaman buku dan pengembalian
buku. Jadi dibandingkan dengan perpustakaan konvensional,
sistem informasi perpustakaan lebih memudahkan pegawai
perpustakaan dan pengguna perpustakaan dalam mengelola
dan meminjam buku[12]

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis
merancang sistem Perpustakaan dengan judul “Rancang
Bamgun Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Studi
Kasus: SMK Negeri 6 Takalar” yang beralamat JI. Poros
Pabrik gula takalar Kecamatan Polongbangkeng utara
Kabupaten Takalar.

I1. METODE PENELITIAN

1. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Waterfall merupakan suatu model klasik yang
menggunakan pendekatan sistematis dan berurutan dalam
pengembangan perangkat lunak. Model ini juga dikenal
sebagai Linear Sequential Model atau metode siklus hidup
klasik, dan sering disebut sebagai metode waterfall [7].
Nama "waterfall” diberikan karena setiap tahap dalam model
ini harus menunggu penyelesaian tahap sebelumnya dan
prosesnya berjalan secara berurutan. Fase-fase dalam model
waterfall digambarkan sebagai berikut:

System
information  |--------, )
Engineering

x

Software
Requirements -------- '
Analysis

Design

Coding

Testing/
verification

et e eemeiioeeaeamsoeceeoaes Maintanance

Gambar 1. Proses Model Waterfall

2. Software Requirements Analysist
Requirement analysist adalah tahap pertama dalam

Software Testing Life Cycle (STLC). menganalisis
kebutuhan sistem yang dapat diuji (testable) secara manual
dan automated kemudian pengumpulan kebutuhan secara
lengkap yang sesuai dengan sistem yang akan dibangun[13].

Pada fase ini, analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk
membantu merinci kebutuhan pengguna agar dapat dijadikan
dasar dalam merancang sistem yang nantinya akan
diimplementasikan sebagai program aplikasi. Dalam konteks
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ini, administrator dapat mengakses halaman administrator
dengan cara login terlebih dahulu, dan mengelola seluruh
data yang ada pada halaman tersebut. Di sisi lain, pengguna
biasa tidak diizinkan untuk mengakses halaman
administrator. Pengguna hanya memiliki hak akses yang
terbatas, seperti dapat melihat koleksi buku-buku digital
yang tersedia, mengunduh buku digital, mendaftar sebagai
anggota baru, dan mengirim pesan kepada administrator
melalui menu "Kontak Kami".

3. Desain dan Pembuatan Kode Program

Pada tahap desain, digunakan Cascading Style Sheet
(CSS) yang terdapat dalam perangkat lunak Adobe
Dreamweaver CS6. Untuk merancang aplikasinya,
digunakan struktur navigasi yang kombinasi. Pada tahap
perancangan basis data, menggunakan Entity Relational
Database (ERD) sebagai alat untuk merancang hubungan
antar tabel dalam database, yang kemudian dikonversikan
menjadi bentuk Logical Record Structure (LRS). Pada tahap
pembuatan  kode program, menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL, yang diimplementasikan
menggunakan perangkat lunak Adobe Dreamweaver CS6
dengan menggunakan XAMPP sebagai web server.

4. Pengujian dan Pendukung (support) atau Pemeliharaan

(Maintance)

Proses Dalam pemrograman, pengujian dilakukan untuk
memastikan kebenaran program dan mencari kesalahan yang
disebabkan oleh kesalahan penulisan atau kesalahan
pemrograman. Dalam pengujian sistem e-library, digunakan
metode black box testing. Metode ini bertujuan untuk
menemukan kesalahan dan memastikan bahwa hasil yang
dihasilkan sesuai dengan yang diharapkan.

Berikut adalah langkah-langkah penting dalam model ini:

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara
intensif untuk menentukan spesifikasi perangkat
lunak yang dibutuhkan oleh pengguna.

b. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi-
langkah yang berfokus pada pembuatan desain
program perangkat lunak, termasuk struktur data,
arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka,
dan prosedur pengodean. Tahap ini menerjemahkan
kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis ke
dalam desain yang dapat diimplementasikan
menjadi program pada tahap selanjutnya. Desain
perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga
perlu didokumentasikan

Cc. Pembuatan Kode Program
Pembuatan kode adalah proses dimana pembua
tkode compile rmengubah kode sumbe rmenjadi
representasi perantara (misalnya kode mesin) yang
dapat dieksekusi oleh mesin dengan mudah. [14].
Fase kode ini merupakan terjemahan dari hasil fase
desain kebahasa pemrograman .Bahasa
pemrogramanyang diterapkan dalam penelitian ini
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yaitu HTML ,PHP, CSS dan Java Script dan
databasenya adalah MySQL.[15]
d. Pengujian
Pada tahap ini, program yang telah dibuat diuji.
Hal iniuntuk meminimalkan kesalahan dan
menunjukkan bahwa output memenuhi harapan yang
diinginkan.[16]. Pengujian black boxmerupakan uji
yang digunakan dalam penelitian ini, termasuk
untuk uji fungsional seperti uji validasi[17]
e. Pendukung atau Pemeliharaan

Pemeliharaan atau dukungan perangkat lunak
melibatkan ~ kemungkinan  perubahan  setelah
perangkat lunak diserahkan kepada pengguna.
Perubahan tersebut dapat terjadi karena kesalahan
yang tidak terdeteksi selama pengujian atau karena
perangkat lunak perlu disesuaikan dengan lingkungan
baru. Tahap pemeliharaan atau dukungan dapat
memulai kembali proses pengembangan dari tahap
analisis spesifikasi untuk melakukan perubahan pada
perangkat lunak yang sudah ada, tetapi tidak untuk
membuat perangkat lunak baru.

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
melakukan data untuk penelitian adalah:

a) Observasi
Penulis melihat adan mengamati semua
permasalahan di Perpustakaan SMK Negeri 6
Takalar untuk mengetahui untuk apa di buatkan
sistem informasi Perpustakaan.

b) Wawancara
Penulis mengumpulkan data secara langsung
dengan pak Sudarsono selaku pengelola
Perpustakaan tentang penataan buku,
permasalahan yang terjadi di SMK Negeri
Takalar.

¢) Studi Pustaka
Dalam prosedur ini, penulis menghimpun serta
memperoleh Informasi dengan membaca serta
mempelajari Pustaka rujukan guna mencari data
yang relevan dengan penelitian yang sedang
dilakukan.

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Analisis Masalah

Analisis masalah digunakan untuk mengidentifikasi
permasalahan yang terjadi di perpustakaan sekolah, terutama
terkait layanan sirkulasi seperti peminjaman, pengembalian,
pendataan, keanggotaan, pelaporan data peminjaman, dan
denda.

2. Analisis Kebutuhan Sistem

Tujuan dari analisis kebutuhan sistem adalah untuk
mengatasi kesulitan yang terjadi dalam pengolahan dan
pelaporan data di perpustakaan universitas, serta
meningkatkan kualitas layanan yang diberikan kepada
pengunjung. Meskipun sistem informasi perpustakaan
sekolah memiliki kebutuhan yang relatif sederhana
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dibandingkan dengan perpustakaan lain, namun masih
memerlukan komponen sistem seperti hardware, software,
dan brainware. Layanan sirkulasi atau transaksi merupakan
komponen sistem informasi perpustakaan sekolahyang
sangat penting. Oleh karena itu, diperlukan rancangan sistem
yang dapat membantu dan meningkatkan layanan di
perpustakaan SMK Negeri 6 Takalar.

Berikut adalah tabel performance requirements:

Tabel 1. Performance requirements

111

mengakomodasi jumlah
transaksi dalam waktu
yang sama, termasuk
proses peminjaman dan
pengembalian buku.
Hal ini memastikan
sistem dapat bekerja
dengan baik, bahkan
pada saat beban kerja

tinggi.

ID Paramater kebutuhan

Response time Sistem informasi
perpustakaan harus
memberikan waktu
respon yang cepat
terhadap permintaan
pengguna, seperti waktu
untuk menampilkan
data buku, atau proses
peminjaman dan
pengembalian buku.

Avaibilty Sistem informasi
perpustakaan harus
tersedia dan dapat
diakses kapan saja oleh
pengguna, baik melalui
komputer desktop,
mobile, atau aplikasi.

Capacity

Sistem informasi
perpustakaan harus
mampu menangani
jumlah data yang besar,
termasuk data buku,
data anggota, dan data
peminjaman. Kapasitas
ini memastikan sistem
dapat berjalan dengan
lancar, meskipun
jumlah data dalam
sistem meningkat.

Safety

N/A

Realiabilty Sistem informasi
perpustakaan harus
dapat diandalkan dan
memberikan performa
yang konsisten, terlepas
dari situasi seperti
gangguan jaringan,
kegagalan perangkat
keras, atau peningkatan
beban kerja.

Security

Sistem informasi
perpustakaan harus
memenuhi standar
keamanan yang tepat,
termasuk perlindungan
terhadap serangan siber,
perlindungan terhadap
data yang sensitif, dan
perlindungan terhadap
akses yang tidak sah.

Scalability Sistem informasi
perpustakaan harus
mampu menangani
peningkatan jumlah
pengguna dan data yang
diakses. Hal ini
memastikan bahwa
sistem masih dapat
bekerja secara efisien
saat jumlah pengguna
meningkat, atau ketika
volume data
perpustakaan meningkat

Portability

kebutuhan portabilitas
pada sistem informasi
perpustakaan adalah:
Kemampuan untuk
diakses dari berbagai
perangkat, seperti
komputer desktop,
laptop, tablet, atau
smartphone.
Kompatibilitas dengan
berbagai sistem operasi,
termasuk Windows,
macQOS, Linux,
Android, dan iOS.
Kemampuan untuk
diakses melalui
berbagai browser web,
seperti Google Chrome,
Mozilla Firefox, Safari,
dan Microsoft Edge.

Throughput Sistem informasi
perpustakaan harus

Ergonomy

kebutuhan ergonomi
yang perlu
dipertimbangkan dalam

mampu
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sistem informasi
perpustakaan:

Desain antarmuka yang
mudah dipahami:
Antarmuka sistem
informasi perpustakaan
harus dirancang agar
mudah dipahami dan
digunakan oleh
pengguna. Ini dapat
mencakup penggunaan
simbol yang jelas, teks
yang mudah dibaca, dan
organisasi informasi
yang logis.

Sequence Diagram adalah diagram yang dibuat untuk
mengetahui alur dari interaksi antar objek. Isi dari Sequence
Diagram harus sama dengan use case dan diagram kelas.

Gambar 2 Use Case Dlagram

Tahapan kedua mendesain Sequence diagram
peminjaman yang digambarkan sebagai berikut :

|
|
| 1 savePemnEn) | | |
|
|

Gambar 3 Sequnce Diagram Peminjaman
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Sedangkan struktur sequence diagram pengembalian
digambarkan sebagai berikut :

; ; Form kemball pengembalian Anggota Buku
: =

Pustawan] - npyt data -
pengembalian | | | |
‘] 3 cek anggotal) | |
| 3. vald i |

| | I

4 cekbuky I |

[

|
oo

6:sel
Pengembaiizn

j—» I |
7 - setStatusKembali( | |

8 update anggota |

— | |

|

|

9
seiStatusKembaliBu kul

|
[
i

|
|
11 Sukses | | | 10 update buku()
T i [ H:l
lj T
12 - savePeminjam()
| -y I |
D | |

Gambar 4 Sequnce Diagram Pengembalian

Tahapan selanjutnya mendesain Class Diagram
peminjaman yang digambarkan sebagai berikut. Class
Diagram menggambarkan struktur objek yang terdapat pada
sebuah sistem. Diagram ini menunjukkan objekobjek yang
terdapat pada suatu sistem dan serta relasi antar objek-objek
tersebut.[18]

Tranksaksi

1d Peminjam
id kembali
id pinjam
id harus kembali
Penggantian
Peminjaman pengembalian buku hilang
code buu
set Peminaman() set Peminjaman(
sel penggantian buku()
saret peminjaman() saret peminjaman() free Status kehilangan buku(
free status anggotal)
Meomicon save Pengganiian()
Melakikan N
mengatur Terlambat
anggota mengatur
id_anggota
Jmi_pinjam
cek anggotal
=y Buku Denda
cekPinjamMax
i Code_Buku jmi_dends
StatusPinjam()
T Jmi_buku hitungDenda(
update anggota()
poste aneg Judul biayaDenda
SetStatusKembali) e
Penerbit
Status

Cek Buku()
SetStatusPinjamBuku
updateBuku()
setStatusKembalianBuku()

setNewkoteBUKU

Gambar 5 Class Dlagram

Tahapan terakhir yaitu mendesain Activity Diagram
yang digambarkan sebagai berikut:
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Petugas Data Anggota Database
L A
| login |
‘ Menu Utama ‘
Merekap Data Menyimpan |
Anggota data anggota
Batal . .| Data Anggota ‘
"l Disimpan

Gambar 6 Activty Diagram

3. Implementasi Sistem Informasi Perpustakaan
Setelah perancangan sistem diselesaikan, selanjutnya
dilakukan uji coba mengimplementasikan sistem
tersebut. Berikut tampilan sistem yang telah
diselesaikan dan diimplementasikan:
a. Halaman Dashboard Petugas
Halaman awal yang ditampilkan setelah berhasil

pengguna, jenis kelamin pengguna, nomor
telepon, level dan alamat pengguna.

& Dabows

1 g Wl ke N Uwe (| el T (U™ ™

o I e LN ORGSO g ey
L ’ mm

i
b

s

A

Gambar 7 Halaman Data Pengguna

Halaman Data Buku

Halaman data buku ini dimaksudkan untuk
mengelola data buku yang ada pada perpustakaan.
Pada halaman ini, petugas dapat melakukan
update data-data buku seperti menambahkan data
buku ataupun menghapus data buku. Halaman ini
berisi data-data buku seperti gambar sampul,
nomor ISBN, judul buku, penerbit, tahun terbit,
stok buku, jumlah buku yang dipinjam dan
tanggal masuk buku tersebut dalam perpustakaan.

petugas login. Pada halaman ini memuat

informasi data petugas, data anggota, data o
pengguna, data buku, data transaksi dan data he
denda.

PERPUSINFO H Wekone, 4w (Pengis)  Sgront & Owapengrw

i Dashboard o

d.

Copyight  Kalarpak TADS 261

Gambar 7 Halaman Dashboard Petugas

b. Halaman Data Pengguna
Pada halaman ini digunakan untuk mengelola data
pengguna perpustakaan. Data pengguna yang
dikelola dalam halaman ini berupa id pengguna,
foto pengguna, nama pengguna, username
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[ Data Buku 8 ot B

lj;m S0k gl
Ne ll Sampd M T Ponertt W) Bk D Mek A

Copyright € Kelompok 7 ADY 2023
Gambar 8 Halaman Data Buku

Halaman Kategori Buku

Halaman ini digunakan untuk mengelola data
kategori buku. Petugas dapat menambahkan dan
juga dapat menghapus data kategori buku.
Halaman kategori ini  dibutuhkan untuk
mempermudah pengguna dalam mencari buku
yang diinginkan sesuai kategori buku.
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Gambar 10 Halaman Data Kategori Buku

Halaman Data Rak Buku

Pada halaman ini, digunakan untuk mengelola
data rak buku. Petugas juga dapat meng-update
data-data rak buku. Halaman data rak buku ini
berisi tentang letak suatu buku yang disimpan
pada suatu rak sehingga memudahkan pengguna
dalam mencari buku yang diinginkan.

PER  PERPUSINFO =

g.

PERPUSINFO

 Data Buku

Gambar 11 Halaman Data Rak Buku

Halaman Tranksaksi Pengembalian

Pada halaman ini berisi data pengembalian buku
yang dapat di-update oleh petugas perpustakaan
ketika si peminjam buku ini telah mengembalikan
buku yang dipinjamnya.

Gambar 13 Halaman Tranksaksi Peminjaman

Halaman Denda

Halaman denda ini berisi informasi mengenai data
harga denda, status dan tanggal mulai denda
tersebut diberlakukan. Apabila si peminjam buku
terlambat mengembalikan buku atau tidak
mengembalikan buku sesuai dengan jadwal yang
telah ditentukan apalagi menghilangkan buku
maka si peminjam buku ini akan dikenakan sanksi
membayar denda. Petugas perpustakaan berhak
mengelola data denda atau melakukan update data
denda yang ada pada sistem informasi
perpustakaan ini.

Gambar 14 Halaman Data Denda

Halaman Dashboard Anggota

Halaman ini merupakan halaman yang akan
tampil setelah sukses melakukan login pada
halaman login anggota. Halaman dashboard
anggota ini berisi data-data anggota perpustakaan
seperti riwayat peminjaman dan pengembalian
buku, riwayat pencarian buku, data pribadi
anggota dan kartu anggota perpustakaan.

Gambar 12 Halaman Tranksaksi Pengembalian

Gambar 15. Halaman Dashboard
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j- Halaman Data Pengembalian Buku

Halaman ini  berisi informasi data-data
pengembalian buku yang telah dipinjam oleh
anggota yang bersangkutan. Informasi yang
terdapat dalam halaman ini berupa nomor pinjam,
id anggota, nama anggota, tanggal peminjaman
buku, tenggat waktu buku harus dikembalikan,
status pengembalian buku, tanggal buku
dikembalikan, jumlah denda dan data detail
peminjaman buku.

PERPUSINFO = Wi @ (o) Sk
[ Data Pinjam Buku ® vt B

Gambar 16 Halaman Data Pengembalian Buku

k. Halaman Cari Buku

Halaman ini termasuk halaman yang sangat
penting pada sistem ini karena halaman ini
berfungsi membantu pengguna atau anggota
dalam mencari buku yang diinginkan. Ketika kita
mengetikkan judul buku pada kolom search, maka
sistem akan menampilkan informasi buku
tersebut. Informasi yang diberikan berupa foto
sampul buku, nomor ISBN, judul buku, penerbit
buku, tahun terbit, jumlah stok buku yang
tersedia, jumlah buku yang sedang dipinjam,
tanggal masuknya buku pada perpustakaan, dan
data detail buku tersebut.

PERPUSINFO = welcome (@ e | (Argga)l  Swro
wnegie - &

( Data Pinjam Buku

 Kelsmpok 7 ADS1 2623

Gambar 17 Halaman Cari Buku

. Halaman Data Anggota
Pada halaman ini memuat data diri anggota yang
dapat di edit dan di update sendiri oleh anggota.
Anggota dapat meng-update data seperti nama
pengguna, tempat tanggal lahir, username,
password, nomor telepon, email, foto dan lain-
lain.
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Gambar 18 Halaman Dashboard Anggota

4. Pengujian Sistem Informasi Perpustakaan

Setelah pembuatan sistem informasi perpustakaan
berbasis web dilakukan pengujian sistem menggunakan
blackbox testing yang diuraikan sebagai berikut :

Tabel 2. Hasil Blackbox Testing Halaman Peminjaman

N | Skenari | Text Hasil Hasil kesimpul
0 | oUnit Case diharapkan | penguji | an
an
1 | Userna Userna Sistem Sesuai | Valid
medan | me: akan harapan
passwor | kosong) | menolak
d tidak Passwor | akses user
diisi d: dan
kemudia | (kosong | menampil
n klik ) kan “Data
tombol Tidak
login Boleh
Kosong”
2 | Mengeti | Userna Sistem Sesuai Valid
kk an me: akan harapan
Userna admin menolak
me dan Passwor | akses user
passwor | d: dan
d tidak (kosong | menampil
diisi ) kan
atau “Usernam
kosong e atau
kemudia Password
n klik Salah,
tombol Periksa
login Kembali”
3 | Userna Userna Sistem Sesuai | Valid
me tidak | me: akan harapan
diisi (kosong | menolak
(kosong | ) akses user
) dan Passwor | dan
passwor | d: admin | menampil
d diisi kan
kemudia “Usernam
n klik e atau
tombol Password
login Salah,
Periksa
kembali”
dan “Data
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Tidak
Boleh
Kosong”

4 | Mengeti | Userna Sistem Sesuai Valid
kk an me: akan harapan
salah admin(b | menolak
satu enar) akses user
kondisi | Passwor | dan
salah d: menampil
pada raisa(sal | kan
usernam | ah) “Usernam
e atau e dan
passwor Password
d Salah,
kemudia Periksa
n klik kembali”
tombol
login

516 Userna Sistem Sesuai valid
Mengeti | me: menerima | harapan
kk an admin(b | akses
usernam | en ar) login dan
e dan Passwor | kemudian
passwor | d: langsung
d admin(b | menampil
dengan enar) kan home
data admin.
yang
benar
kemudia
n klik
tombol
login

NIS: Sistem
Siswa 00368810 .
e tidak
mengisik 771D akan
an form Buku: 85 Memoros
peminja | Tgl hari p Sesuai
T es dan :
man ini: menampil harapa Valid
buku 21/05/202 n
kan
lalu 3 Tgl “Masuk
menekan | pengembal ansu a
simpan ian : Taneeal”
(kosong) g8
Mengeti
kk an Sistem
salah akan
satu menolak
kondisi U . akses
sername:
salah . user dan
admin(ben . .
pada ar) menampil | Sesuai
usernam . kan harapa Valid
Password: | ..
e atau . Usernam n
raisa(salah
passwor ) e dan
d Password
kemudia Salah,
n klik Periksa
tombol kembali”
login

Tabel 3. Hasil Blackbox Testing Halaman Peminjaman

N | Skenario T .HaS” Hasn_ kesimpu
o Unit ext Case | diharapka penguj lan
n ian
NIS:
Siswa 00368810 Sistem
mengisik 771D akan
an form Buku: 4_1 mempros
peminja T%'ﬂ:]:a” mzzg/?:qp Sesuai )
! &iﬁ 21/05/202 | an ke harr?pa Valid
lalu 3 Tgl database
menekan pen_gembal “ data
simpan ian : telah
25/05/202 | dikirim”
3
NIS:
21020950
Siswa 1011 1D Si_stem
mengisik Buku: tidak
an form (kosong_) akan Sesuai
peminja Tgl .hfm mempros harapa
2 man Int - es dan . n Valid
buku 21/05/202 | menampil
lalu 3 Tgl kan
menekan pen.gembal “Masuka
simpan ian : niD
(kosong) buku”
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Perbedaan dengan penelitian sebelumnya adalah
dalam proses peminjamannya bisa menggunakan
Barcode Scanner dan siswa juga dapat membaca ebook
yang tersedia Ketika sudah menjadi anggota. Dalam
penelitian ini, penulis menganalisis kebutuhan yang
diinginkan oleh SMK Negeri 6 Takalar. Sebagai
hasilnya, website ini memiliki dua akses, yaitu admin
dan siswa. Akses pertama adalah admin yang memiliki
kemampuan untuk mengakses seluruh sistem Informasi
Perpustakaan, termasuk halaman login, pengelolaan
buku, data buku, pendaftaran keanggotaan,
peminjaman buku, pengembalian buku, dan denda.
Sementara itu, siswa dapat mengakses halaman login,
peminjaman buku, ebook digital, dan ebook non-digital
melalui sistem informasi ini.

Selain membedakan pengguna berdasarkan hak
akses, program ini juga memenuhi kebutuhan
fungsional tertentu, diantaranya:

a. Sistem informasi memiliki kemampuan untuk
membedakan  antara  administrator  dan
pengguna saat proses login.

b. Sistem informasi menyediakan kemudahan
dalam pengelolaan data utama, termasuk data
anggota, data petugas, dan data buku.

c. Program ini memberikan kemudahan dalam
memasukkan data peminjaman dan
pengembalian.

d. Program ini juga mempermudah perhitungan
denda yang dikenakan terkait dengan
keterlambatan pengembalian.
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IV. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan penelitian yang melibatkan observasi dan
analisis terhadap sistem serta penelitian sebelumnya, dapat
disimpulkan bahwa penelitian di SMK Negeri 6 Takalar
menghasilkan sistem informasi perpustakaan berbasis
website. Sistem ini telah diuji menggunakan metode
blackbox testing. Dengan adanya sistem informasi ini, akan
memudahkan petugas dan anggota perpustakaan dalam
proses peminjaman buku di perpustakaan. Selain itu, anggota
perpustakaan juga dapat mengetahui buku-buku yang
tersedia di perpustakaan, serta memiliki akses untuk
membaca dan mengunduh koleksi digital.
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