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Abstrak. Book creator merupakan salah satu aplikasi online yang dapat digunakan untuk 
Menyusun media pembelajaran bagi pendidik. selain itu aplikasi ini juga dapat digunakan untuk 
Menyusun e-book atau modul pembelajaran interaktif. Ada berbagai fitur pada aplikasi ini yang 
menjadikan media atau bahan ajar memiliki tampilan dan penggunaan yang lebih menarik 
diantaranya yaitu dapat disinkronkan secara langsung dengan Canva, dapat menampilkan video 
online maupun offline, menyajikan rekaman suara, menghubungkan dengan dokumen dalam 
berbagai format, dan sebagainya. Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk mengembangkan 
kemampuan guru atau calon guru dalam Menyusun media dan bahan ajar interaktif yang inovatif. 
Peserta dalam pelatihan ini adalah mahasiswa PPG Prajabatan 2022 Gelombang 2. Pelatihan 
dilaksakan dengan serangkaian metode yaitu ceramah, diskusi, simulasi, dan praktek. Kegiatan 
diawali dengan memperkenalkan aplikasi book creator kepada peserta, cara membuat akun, 
hingga memperkenalkan beberapa fitur dan cara penggunaannya saat Menyusun media atau 
bahan ajar hingga cara membagikan link media yang sudah jadi. Peserta antusias dalam mengikuti 
pelatihan karena peserta baru pertama kali menggunakan aplikasi online tersebut. Peserta juga 
menilai bahwa aplikasi ini mudah untuk digunakan dan memiliki berbagai fitur menarik di 
dalamnya.  
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PENDAHULUAN 
media pembelajaran dapat diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat digunakan 

untuk menyalurkan pesan sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan 
perasaan pembelajar untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu (Malik dalam 
Sumiharsono & Hasanah, 2017). Kualitas suatu pembelajaran salah satunya bergantung 
pada pemanfaatan media pembelajaran secara efektif. Seorang guru harus cermat dalam 
memilih media yang tepat untuk mencapai tujuan pembelajaran. Seiring dengan 
perkembangan, saat ini penggunaan media telah memanfaatkan teknologi informasi E 
learning. E-learning merupakan metode pembelajaran yang memanfaatkan alat elektronik 
secara online. Pemanfaatan E-learning memungkinkan proses belajar mengajar dapat 
dilakukan oleh siapa pun, kapan dan dimanapun. Materi yang disajikan e-learning dapat 
berupa teks, video, audio, atau suara penjelasan atau bahkan dalam bentuk streaming 
youtube.  Semua materi pembelajaran dapat diakses melalui suatu situs website (Nandy, 
2020).  

Media pembelajaran sebagai sebuah sarana untuk meningkatkan kegiatan proses 
belajar mengajar memiliki setidaknya empat fungsi khususnya media visual yaitu (a) fungsi 
atensi, (b) fungsi afektif, (c) fungsi kognitif, (d) fungsi konpensatoris (Levie dan Lentz dalam 
Kustandi). Fungsi atensi berkaitan dengan penggunaan media yang dapat menarik 
perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang berkaitan dengan makna 
visual. Fungsi afektif berkaitan dengan penggunaan lambang ataupun gambar yang dapat 
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menggugah emosi siswa. Fungsi kognitif terlihat dari temuan penelitian yang 
mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar dapat memperlancar pencapaian 
tujuan dalam memahami dan mengingat suatu informasi, dan fungsi konpensatoris terlihat 
dari penggunaan media visual yang dapat mengakomodasi siswa lemah dan lambat dalam 
menerima dan memahami isi pelajaran ketika disajiakn secara teks/ verbal. Selain itu, 
secara umum fungsi media pembelajaran menurut Kemp & Dayton yaitu memotivasi minat 
atau tindakan, menyajikan informasi, dan memberi instruksi. Adapun manfaat media 
pembelajaran menurut sudjana dan Rivai (Kustandi, 2020) yaitu menarik perhatian siswa 
sehingga dapat menumbuhkan motivasi siswa, bahan pembelajaran akan lebih jelas 
maknanya, metode pembelajaran akan bervariasi tidak terfokus pada penyampaian materi 
secara verbal, dan siswa akan lebih aktif karena melakukan beberapa aktivitas lain selain 
mendengarkan penjelasan guru. 

Salah satu pemanfaatan e-learning dalam pembelajaran yaitu pembuatan media 
yang atraktif dengan menggunakan book creator. Book creator merupakan sebuah “tool” 
sederhana untuk membuat sebuah buku atraktif yang tidak hanya menampilkan gambar 
dan tulisan tetapi juga dapat menyisipkan sebuah audio ataupun video. Book creator 
adalah aplikasi yang sangat sederhana yang dirancang untuk membuat media digital 
menarik secara visual. Tidak seperti bahan bacaan konvensional, book creator juga 
menawarkan beragam multimedia lain seperti rekaman audio dan video Pendidikan (Diana 
dkk., 022). Berdasarkan penelitian oleh Widyasmi, A.R dkk (2021) diperoleh bahwa 
penggunaan media pembelajaran berupa book creator  menunjukkan respon yang sangat 
baik sehingga layak digunakan dalam pembelajaran. Hal ini karena book creator 
merupakan buku elektronik yang dapat dimanfaatkan oleh guru dan siswa dengan 4 
komponen yakni membaca, menulis, berbicara, dan menyimak sehingga dapat 
memudahkan siswa dalam memahami materi. Selain itu penelitian oleh Pausa, R dan Zainil, 
M (2023) menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berupa book creator 
efektif untuk meningkatkan keterlibatan dan minat siswa selama proses pembelajaran 
berlangsung. Beberapa temuan terdahulu yang mendukung media pembelajaran yang 
interaktif serta menarik dengan mencantumkan gambar, animasi, video, teks,  audio 
penjelasan materi, hingga grafik lainnya yang dikombinasikan dengan warna yang indah 
mendorong ketertarikan, minat serta motivasi siswa untuk belajar, sehingga berdampak 
terhadap pemahamannya (Setiawan & Fikri, 2022). 

Berdasarkan uraian tersebut maka dipandang perlu untuk melakukan pelatihan 
penggunaan aplikasi book creator sesuai dengan kebutuhan calon guru  professional dalam 
mengembangkan media pembelajaran yang menarik, efektif dan inovatif.  
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METODE PELAKSANAAN KEGIATAN 

Pelatihan ini dilakukan dengan memadukan beberapa metode yaitu metode 
ceramah, diskusi, tanya jawab, simulasi, dan paraktek. Sebelum kegiatan ini dilaksanakan 
terlebih dahulu dilakukan analisis kebutuhan peserta pelatihan. Peserta pelatihan adalah 
mahasiswa PPG Prajabatan Angkatan 2022 Gelombang ke 2. Tahapan kegiatan ini secara 
umum dapat dilihat pada gambar 1.  

 

Gambar 1. Tahap Pelaksanaan Program 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sesuai dengan metode yang telah disusun, sebelum pelaksaan pelatihan dilakukan, 
terlebih dahulu dilakukan analisis kebutuhan peserta mengenai pentingnya suatu aplikasi 
yang dapat membantu dalam pengembangan media dan bahan ajar. Analisis ini dilakukan 
dengan mewawancarai dan berdiskusi secara acak dengan mahasiswa PPG yang akan 
menjadi peserta pada pelatihan yang dilaksanakan. Berdasarkan kegiatan tersebut 
diperolah informasi bahwa peserta membutuhkan sebuah aplikasi yang mampu 
membantu mereka menyusun media dan bahan ajar yang inovatif, menarik, dan interaktif. 
Aplikasi tersebut dibutuhkan untuk menyusun modul pembelajaran dan Lembar kerja 
Peserta didik (LKPD) yang nantinya akan digunakan ketika peserta melakukan kegiatan 
Praktek Pengalaman Lapang (PPL) di sekolah.  

Pelatihan dilakukan di ruang kelas PPG diawali dengan memperkenalkan kepada 
peserta mengenai aplikasi book creator. Peserta dapat membuka aplikasi ini pada laptop 
masing - masing pada laman https://bookcreator.com/ . Setiap peserta diarahkan untuk 
membuat akun masing - masing agar dapat masuk ke halaman kerja dari book creator. 
Dengan memiliki akun maka peserts dapst dengan mudah menyusun bahan ajar, modul, 
maupun LKPD dengan mudah dan sesuai dengan kreatifitas masing - masing.  

Setelah peserta membuat akun, pemateri menyampaikan cara memilih jenis dan 
ukuran kertas atau layout yang ingin digunakan dalam menyusun bahan ajar dan LKPD 
yang sesuai keiinginan. Pemateri lalu memaparkan kelebihan dan fitur - fitur menarik yang 
tersedia dalam book creator. Diantara beberapa fitur menatik yang dapst dimanfaatkan 
oleh peserta yaitu tema yang menarik, jenis dan ukuran tulisan, warna halaman, tautan 
dengan beberapa jenis file, video (offline maupun online), voice recording, dan banyak 
fitur menarik lainnya. Selain itu, Fitur menarik lainnya yang sangat perlu diketahui oleh 
peserta adalah tautan pada canva. Melalui fitur ini peserta dapat menyusun bahan ajar, 
LKPD, maupun modul yang lebih menarik dan interaktif.  

Kelebihan lain dari book creator adalah dapat digunakan dan diakses dengan 
mudah oleh semua orang secara gratis. Aplikasi ini juga tidak memerlukan keterampilan 
koding guru karena cara mengoperasikannya yang sangat sederhana. Produk yang 
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dihasilkan dari aplikasi ini juga mudah digunakan oleh peserta didik kapan dan dimanapun 
dengan menggunakan laptop maupun smartphone karena aplikasi inj berbasis online dan 
tanpa perlu melakukan instalasi aplikasi terlebih dahulu. Guru cukup membagikan tautan 
produk yang dihasilkan kepada peserta didik. Beberapa dokumentasi selama pelatihan 
berlangsung dapat dilihat pada gambar 2.  

  

  

Gambar 2. Dokumentasi kegiatan pelatihan book creator 

Selama proses pelatihan berlangsung peserta diberikan kesempatan untuk 
melakukan diskusi dan tanya jawab terkait pengaplikasian book creator. Selanjutnya 
peserta diajak untuk mensimulasikan penggunaan book creator dengan menyusun sebuah 
bahan ajar, modul, atau LKPD. Selama pelatihan berlangsung peserta memiliki antusiasme 
yang tinggi karena mereka baru mengenal aplikasi book creator ini dan menurut peserta 
aplikasi ini sangat menarik untuk digunakan dalam mengembangkan media dan bahan ajar. 
Setelah pelaksanaan pelatihan di kelas selesai dilakukan, peserta memiliki kesempatan 
untuk berdiskusi lebih jauh terkait penggunaan aplikasi ini via chat whattsApp)?. 
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KESIMPULAN 
Berdasarkan dari kegiatan pelatihan pengaplikasian Aplikasi Book creator yang 

telah dilakukan diperoleh kesimpulan sebagai berikut 

1. Kegiatan pelatihan book creator dengan serangkaian aktivitas dapat terlaksana sesuai  

dengan rencana dan jadwal yang telah ditetapkan.  

2. Penyampaian materi dan simulasi terlaksana secara optimal sesuai dengan waktu yang 

telah direncanakan.  

3. Para peserta pelatihan memiliki astusiasme yang tinggi selama mengikuti rangkaian 

kegiatan. Peserta mampu memahami dan mengaplikasikan book creator dengan baik. 

4. Diskusi peserta dan pemateri dilanjutkan dengan melakukan diskusi melalui chat. 

Kegiatan ini merupakan bentuk monitoring dan keberlanjutan peserta dalam 

mengaplikasikan aplikasi book creator dalam mengembangkan media pembelajaran 

yang inovatif. 
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